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TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :01.11.2021
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 OO RPPRRUPPN

Giine Baslama Zamanm

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Yardimsever Kizilay” isimli Tiirkge, drama, sanat, oyun etkinligi
“Kizilay Cadirmm1 Tamamlayahm” isimli okuma yazmaya hazirlik, sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti1 Temizlik

Etkinlik Zamanm

“Yeni Sekiller Olusturalim” isimli sanat etkinligi
“Esli Yiiriime” isimli hareket etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







YARDIMSEVER KIZILAY

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Drama, Sanat, Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Grup ve Bireysel Etkinlik)

YasGrubu: ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
DiL GELIiSiMi

Kazanim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Sozciikleri hatirlar ve sézciiklerin anlamini séyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak
kullanir.

Kazanim 8: Dinlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini /izlediklerini resim ve miizik yolu ile
ifade eder. Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM:

Kazanim 16. Toplumsal yasamda bireylerin farkl rol ve gorevleri oldugunu agiklar.

Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu sdyler. Ayn1 kisinin farkli rol ve gorevleri
oldugunu sdyler.

BIiLiSSEL ALAN

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olaym ipuglarim sdyler. Ipuclarini birlestirerek tahminini sdyler. Ger¢ek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 13: Giinliik yasamda kullamlan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gésterir. Gosterilen semboliin anlamini soyler.

OGRENME SURECI

Cocuklarla cember biciminde oturmalari istenir. Yardimlasma hakkinda sohbet edebilir. “Neleri yaparken yardima
gereksinim duyuyorsunuz?”, “Kimden yardim istiyorsunuz?”, “Sizin yardim ettiginiz biri oldu mu?”, “Yardimlagmak
onemli midir? Insanlar birbirine yardim etmezse neler olurdu?” gibi sorularla sohbet edilir. Bazen birgok insanin ayni
anda yardima gereksinimi oldugundan s6z edilir. Hig¢ boyle bir olay duyup duymadiklarini sorulur. Deprem, sel gibi
olaylardan sonra insanlara yardim eden bir kurum oldugundan s6z ederek “Kizilay” la ilgili bir video ¢ocuklara izletilir.
Cocuklara tekrar “Kizilay gorevi nedir?’’ Sorusu sorulur.

Kizilay; deprem, sel baskini, yangin, salgin hastalik gibi felakete ugrayanlara yardim eder.

Depremden, selden, yangindan zarar gorenlerin yardimina kosar.

Felakete ugrayanlarin barinmalari i¢in ¢adir, battaniye yiyecek, giyecek dagitir.

Yaralananlarin iyilesmeleri i¢in gegici hastaneler kurar.

Kizilay’in bir yardim kurulusu oldugu séylenir.

Kizilay, ¢adir, deprem bilmeceleri sorulur.

Depremde, yanginda Yeryiiziinii sallarim
Hemen kosar yardima Evleri de yikarim.
Ilag, gadir. Yemek verir, Cok canlar1 yakarim.(Deprem)

Muhtaglart sevindirir. (Kizilay)
Cocuklara “Haydi bir ¢adir yapalim?” denir. Kizilay ¢adir1 yapmak i¢in daire sekli ¢izilmis beyaz kartonlar ve kirmizi el
isi kagidina ¢izilmis ay sekli, yapistirici ve makaslar masalara konulur. Her ¢ocuk kendi Kizilay ¢adirini kesip
yapistirmasi i¢in yonlendirilir. Biten ¢adirlar kagida yapistirilir.
Kizilay’la ilgili resimler kesilir ve kartona yapistirilir. ilag kutusundan sedye yapilir. Oyun hamuruyla yarali insanlar
yapilir. Sedyenin iizerine konulur.Yara bandi kollarina ve baslarina yapistirilarak yarali insan goriiniimii verilir.
Oyuncak ambulans ¢aligsmaya ilave edilir. Proje ¢alismamiz hazirdir. Kizilay’in goreviyle ilgili konugulur.

Ardindan sinifa getirdiginiz malzemeleri ¢ikarip ¢ocuklarin kiiciik gruplar halinde bunlari kullanarak Kizilay ¢adirlart,
yardim ¢antalari, yemek kazanlari, vb. olusturmalarina, kiminin yarali, kiminin Kizilay gérevlisi rollerine girerek
canlandirmalar yapmalarma ortam olusturulur.

“Hasta Tagima “oyunu i¢in ¢ocuklar ii¢lii gruplara ayrilir. Gruptaki iki ¢ocuk, karsilikli ¢capraz el ele tutusarak dururlar
Gruptaki Ggiincli ¢ocuk, bu ellerin {izerine “hasta olarak oturur. Arkadaslari hastayr belirlenen noktadaki temsili
hastaneye kadar tasirlar. Gruptakilerin yerleri degistirilerek ¢ocuklarin ilgisine gére oyuna devam edilir.



MATERYALLER

o A4 kagidi, kirmizi el isi kagidi, yapistirici pastel boya, renkli fon kartonu,
Oyun hamuru
Cadir yapmaya yarayacak eski carsaflar,
Beyaz kagitlar, kirmizi boyalar,
Beyaz gomlekler,
Battaniye yerine gecebilecek polar kumaslar,
I¢i bos ilag kutular1 vb.
SOZCUKLER
Kizilay
Cadr,
Deprem
Sel
Yangin

e  Yardimlasma
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI
o -

DEGERLENDIRME
Bugiin ne dgrendiniz?
Deprem, sel gibi felaketlerden sonra insanlara yardim eden kurumun adi neydi?”,
Kizilay bayragi hangi renktedir?
Bugiin hangi ¢adir1 yaptik?
Kizilay ¢adirt gordiiniiz mii?
Kizilay ¢adirt hangi renktedir?
Kizilay’in bayragi hangi renklerden olusuyor?
Cadir1 yaparken zorlandiniz mi1?
Biz Kizilay’a nasil yardim edebiliriz?
Oyunda neler yaptiniz?”,
Insanlara yardim etmek nasil bir duyguydu?
Baska hangi yardim kuruluglari var?

UYARLAMA



KIZILAY CADIRINI TAMAMLAYALIM

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazrlik, Sanat Etkinligi (Bireysel Etkinlik)
YasGrubu: ..........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIM
Kazanim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte cizer.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak
kullanir.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili
sorulara cevap verir.
OGRENME SURECI
Kitaplar ve boyalar dagitilir. “Resimleri inceleyelim. Kizilay’in gorevleri hakkinda sohbet edelim.
Kizilay cadirinin kesik ¢izgilerini tamamlayalim. Yardimlagmak neden 6nemlidir? Anlatalim.” Yonergesi verilir.
Sohbetin ardindan kitaplar toplanir. Cocuklara A4 kagidi verilir. “Kizilay’in gorevleriyle ilgili resim yapalim, denilir.
Resimler bittikten sonra yaptigi resmi anlatmasi istenir.
MATERYALLER
o Kitaplar ve boyalar,
e Kagitlar
SOZCUKLER
e Kizilay
e  Yardimlasma
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI

e Daha 6nceden hazirlanan Kizilay konulu boyama sayfasi eve gonderilir.

e Yanginda, depremde, sel felaketinde evsiz kalanlara ¢adir kurup, yiyecek, giyecek, barinma yerlerini saglayan
yardim kurulugunun adini sormalari istenir.Kizilay’in bir yardim kurulusu oldugunu bu konuyla ilgili sohbet
etmeleri istenir.

DEGERLENDIRME

Dogal afetlerde ve yardima ihtiyaci olan insanlara biz nasil yardim edebiliriz?
Yardimlagsmak neden 6nemlidir?

Insanlar birbirine yardim etmezse neler olurdu?

UYARLAMA



YENI SEKILLER OLUSTURALIM

Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Biitlinlestirilmis Kiigiik ve Grup Etkinligi)

Yas Grubu :........... i
KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

MOTOR GELISiM
Kazamim 1.Yer degistirme hareketlerini yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Kayma adimi yaparak belirli mesafede ilerler.
Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir. Baglama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM
Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.
DIiL GELIiSiMi
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim gibi ¢esitli yollarla sergiler.
BIiLiSSEL GELIiSIiM
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar.
OGRENME SURECI
Renkli kartonlardan, kenar uzunluklar1 ya da ¢aplar1 2-20 cm arasinda degisen daire, tiggen (eskenar, ikizkenar, dik, vb.),
kare ve dikdortgen sekilleri kesilir. Sekillerin bol miktarda olmasi gerekmektedir.
Cocuklara istedikleri sekilleri kullanarak, onlar1 yan yana, iist iiste koyarak yeni sekiller ya da resimler olusturabilecekleri
soylenir. Cocuklar sekilleri yan yana dizerek yollar; yollarin iistiinde ev, araba, insan figiirleri; yollarin kenarinda evler,
vb. olusturabilir ya da bambagka seyler tasarlamalart istenir.
Kagida olusturulan yeni sekiller yapistirilir. Caligmalar tamamlandiginda her ¢cocuk neler yaptigini, resminin i¢indeki her
bir figiiriin hangi geometrik sekillerden olustugunu anlatir. Caligmalarin fotograflar: gekilir.
MATERYALLER
e  Renkli kartonlardan, kenar uzunluklar1 ya da gaplar1 2-20 ¢m arasinda degisen daire, tiggen (eskenar, ikizkenar, dik,
vb.), kare ve dikdortgen sekilleri
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
* -
AILE KATILIMI
* -
DEGERLENDIRME
Hangi etkinligi yaptik?
Etkinligi yaparken zorlandin m1?
Daha 6nce Kizilay ¢adir1 gordiin mu?
Kizilay ne demek?
Bu etkinligi yapmaktan hoslandm mi?

UYARLAMA



ESLi YORUME

Etkinlik Cesidi: Hareket Etkinligi (Biitiinlestirilmis Kii¢iik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: .........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELER
MOTOR GELISIiM
Kazanim 1.Yer degistirme hareketlerini yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Kayma adimi yaparak belirli mesafede ilerler.
Kazamim 2. Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir. Baslama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM:
DiL GELiSiMi
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.
BIiLiSSEL GELIiSIiM
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar.
OGRENME SURECI
Ogretmen sinifa bir arkadastyla girer ve arkadasim cocuklara tamitir. Ogretmen ve arkadasmin el bilekleri kurdele ile
birbirine baglanmustir. Ogretmen arkadastyla birlikte “esli yiiriiyiis” yapacagin aciklar. Cocuklarin yonergeleri
dogrultusunda dgretmen ve arkadasi koordineli bir sekilde yiirlimeye baslar. Ardindan ¢ocuklardan esli yiiriiyiis yapmalari
icin es olmalari istenir ve kurdeleler el bileklerine baglanir. “Hizli yiirlime, yavas yliriime, yaklasarak ve uzaklasarak
yiiriime, kayma adimu ile yiiriime gibi...” yonergelerle yiirtime sekilleri ¢esitlendirilir. Cocuklar birbirleriyle uyum iginde
ayni hareketleri yapmalari i¢in yonlendirilir.
MATERYALLER

o Kurdele
SOZCUKLER

e Kayma adimi
KAVRAMLAR

e  7Zat: Hizli-Yavasg

e Yon/Mekanda Konum: Yakin-Uzak
AILE KATILIMI

o -

DEGERLENDIRME
Arkadaglarimizla ne yaptik? Nasil yiiriiyiisler yaptik?
Esli hareket etmek i¢in nelere dikkat etmemiz gerekir?
Arkadasinizla koordineli yiirlimeye ¢aligirken zorlandiniz mi?
En ¢ok hangi yiiriiyis tiirli hosunuza gitti?
Daha 6nce arkadaglarinizla buna benzer oyunlar oynamis miydiniz?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :02.11.2021
Yas Grubu U
Ogretmen Ad1 OO PRPPR

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Misafir Geldi” isimli Tiirkge, drama etkinligi
“Ucan Yapraklar” isimli fen, Tiirkce, oyun, miizik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti1 Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sonbahar Geldi” isimli mezik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







MIiSAFiR GELDIi

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Drama Etkinligi (Biittinlestirilmis Biiyliik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: .........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELER
SOSYAL DUYGUSAL GELISiM
Kazamm 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Teyze ve amca gibi yakin akrabalarinin isimlerini sdyler.
Kazanmm 9. Farkh Kiiltiirel 6zellikleri aciklar.
Gostergeleri: Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri sdyler.
Kazanmim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Kazamm 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Nezaket kurallarina uyar.
DiL GELIiSiMi:
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konugsurken/sarki séylerken sesinin tonunu, hizini
ve siddetini ayarlar.
Kazamm 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konugmayi baglatir. Konugmayi siirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini
bekler.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini miizik, drama, gibi ¢esitli yollarla sergiler.
BIiLiSSEL GELISIiM
Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin kag
tane oldugunu soyler.
OGRENME SURECI
Cocuklardan gember seklinde oturmalart istenir. “Bir cam iki cam’’ adli tekerleme sdylenerek etkinlige baslanir.
“1 cam, 2 cam, 3 cam, 4 cam,5 cam, 6 cam, 7 cam,8 cam 9 cam bu da banim amcam.”
Eller yumruk yapilir. 1 cam deyince bagparmak gosterilir. 2 cam deyince isaret parmagi gosterilir. 3 cam deyince orta
parmak gosterilir. Parmaklar sirayla gosterilir.9 camdan sonra ser¢e parmagi gosterilerek “bu da benim amcam”
denilir. Cocuklara sirayla soyletilir. Aksam evime misafir geldi. Acaba kim gelmis olabilir? Diye sorulur. Cocuklarin
cevaplari dinlenir. Evet aksam amcam, halam ve babaannem ve biiyilkbabam geldi, denilir.
Akrabalarimiz kimlerdir? Akrabalarimizin isimleri saymalari istenir. (Amca, dayi, teyze, hala kime denir.
Akrabalarimizla ilgili siir sdylenir.

Hala babanin kiz kardesi

Derler ki kiz ¢ocugu

En ¢ok halasina benzermis

Bu yiizden biitiin halalar kizlar1 ¢ok severmis.

Teyze annemizin kiz kardesi

Day1 annemizin erkek kardesi

Amca babamizin erkek kardesi baba kadar degerli o.
Akrabalarimiz bize sik sik misafirlige gelir. Simdi misafircilik oynamaya ne dersiniz? Sorusu sorulur. Cocuklar arasinda
anne, baba, ¢ocuk, dede, amca, hala rolleri dagitilir. Bir grup ¢ocuk ev sahibi, diger grup misafir roliine girer.
“Anne roliindeki ¢ocuga oyuncak bebek verir. Bebegi beslemek icin eline biberon verilir. Baba roliindeki cocugun eline
gazete verilir. Sandalyeye oturup gazetesini okur. Evin ¢ocuguna oyuncak verilir. Dede roliindeki ¢ocuga gozliik takilir.
Fincanla kahve icer. Nine roliindeki gocugun eline sis ve orgii verilir. Kazak orer.” Bu grup ev sahibi olur. Amca ve
yenge, hala, cocuk roliindeki ¢ocuklar misafir olur. Drama da “Tiirk toplumundaki hos geldiniz, hos bulduk, el 6pme,
nasilsiniz? Misafire ikramda bulunma, eline saglik, afiyet olsun.” gibi nezaket sdzciiklerini kullanmalar1 ve
misafirperverlik gibi gorgii kurallarini 6grenmesi konusunda yonlendirilerek drama ¢aligmasi tamamlanir.
Drama c¢aligmasinda ¢ocuklar serbest birakilarak kendi hikayelerini olusturmalari saglanir. Eger ¢ocuklar zorlaniyorsa
6gretmen kiiciik yardimlar yapabilir. Cocuklardan birinin anneannesi veya babaannesi siifa davet edilir.
Kolonya ve ¢ikolata ikram ederler. Misafire yaglilikla ilgili sorular sorarlar. Bilyiikanne kendi gocuklugu ile ilgili
anilarmni anlatir. Misafir yolcu edilir. Yasllara nasil davranmamiz gerekir? sorusu sorulur. Her ¢ocuk sirayla hikayesini
anlatir. Sohbet sirasinda ¢ocuklarin diizgiin climle kurmasina dikkat edilir. Gelen misafirin geng mi yash m1 oldugu
sorulur.Geng-yasli kavramlar iizerinde durulur. Geng ve yash taklit yiiriiylisleri yapilir. Etkinligin bitiminden sonra;



MATERYALLER
Oyuncak bebek, biberon
Gazete veya dergi
Yaslt gozligt, fincan
Sis ve orgii
e Kolonya ve gikolata veya seker
SOZCUKLER
Misafirperverlik
Hos geldiniz
Hos bulduk
Nasilsin
Eline saglik
e Afiyetolsun
KAVRAMLAR
o Zit Kavram: Geng-Yaslh
AILE KATILIMI
¢ Cocukluklarinda bildikleri “Komsu komsu’ adh tekerlemeyi birlikte sdylemeleri istenir..
e “l cam, 2 cam, 3 cam, 4 cam,5 cam, 6 cam, 7 cam,8 cam 9 cam bu da banim amcam.” Tekerlemesini birlikte
sOylemeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi akrabalarimizi 6grendik?
Evimize gelen misafire ne demeliyiz?
Evimize gelen misafire nasil davranmaliy1z?
Misafirlige gidince bize bir seyler ikram edince ne demeliyiz?
Akrabalarimizla neler paylasiriz?
Akrabalarimiz size gelince kendinizi nasil hissediyorsunuz?
Drama hosunuza gitti mi?
Drama etkinligi ilginizi ¢cekti mi?
Sinifimiza gelen misafirin anlattiklari ilginizi ¢ekti mi?

UYARLAMA



UCAN YAPRAKLAR

Etkinlik Cesidi: Fen, Sanat, Tiirkce, Oyun, Miizik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup
ve Kiigiik Grup, Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: ..................
KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

MOTOR GELISIiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Belirlenen mesafe 6ne dogru yuvarlanir.

Kazanim 4. Kiiciik kas kullammm gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 3. Kendini yaratic1 yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Bagladig: isi zamaninda bitirmek i¢in ¢caba gosterir.

DIiL GELiSiMi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugmayi baslatir. Konusmay siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini
bekler.

Kazamim 6. Sozciik dagarcigin gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar ve
sozciiklerin anlamini sdyler. Es anlamli sozciikleri kullanir.

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar.

Kazanmim 6. Nesne ya da varhklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine, sekline, biyiikliigiine dokusuna gore eslestirir.

Kazanim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, biiylikliigiinii, dokusunu, sesini, ayirt eder, karsilastirir.

0Z BAKIM BECERILERi

Kazanim 2. Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri: Giysilerini ¢ikarir, giyer, digme agar/kapar.

OGRENME SURECH

Ogretmen ¢ocuklara okula gelirken yerlere yapraklar dokiilmiis. Neden acaba? Diyerek sohbete baslanir.

Cocuklarin cevaplari dinlenir.” Sonbahar geldigi i¢in yapraklarin dokiildi.” Cevabi alininca, sonbahar mevsiminde
oldugumuzu, sonbahar mevsiminde agaglarda ne gibi degisiklikler oldugunu inceleyecekleri sdylenir. Birlikte, bahgeye
cikacaklarini ve yaprak toplayacaklarini, bununla etkinlik yapacaklarini sdylenir. Cocuklarin ellerine poset verilir,
bahgeye ¢ikilir. Bahgedeki agaglar, dokiilen yapraklar incelenir. Ogretmen gocuklarm her birinin eline birer kiiciik
poset verir. Onlardan posetlerin igine birbirine benzemeyen farkli yapraklart bulup posetlere koymalarini
istenir.Cocuklar kuru yapraklar iizerinde yiirimelerini,onlara dokunmalarini, koklamalarini ve ¢ikardig sesleri
dinlemelerini ister.Cocuklara yapraklar iizerinde bir top gibi yuvarlanmalarini sdyler.Ardindan ¢ocuklar posetleri alip
siifa geri doniiliir. Topladiklari yapraklar: Fen merkezinde renklerine, sekillerine,biiyiikliiklerine gore

ayirirlar.Farkli yapraklardan segerek kagit izerine yapistirir, yaprak koleksiyon yaparlar.

Cocuklarla birlikte siniftaki mevsimler panosu incelenir, gordiiklerini anlatmalari istenir.Simdi i¢inde oldugumuz
mevsimin adi sorulur. Sonbahar mevsiminde oldugumuz sdylenir. Sonbaharda leylek gibi gé¢men kuslarin sicak
tilkelere go¢ ettigi soylenir. Sonbahar mevsiminde agaglarin yapraklart neden dokiilin? Dokiilen yapraklara ne olur? Sorusu sorulur.
Cocuklardan masalara oturmalari istenir. Yapraklar, yapistirici, bityiik boy fon karton masalara konulur.

Biiyiik boy fon kartona 6gretmen yardimiyla agag cizilir ve ¢ocuklar tarafindan boyanir.Bahgeden toplanan yapraklar
agaca yapistirilir.Sonbahar agaci grup ¢alismasiyla tamamlanir. Panoda sergilenir. Kagitlarinin {istiine yaprak baskisi



da yapabileceklerini hatirlatarak plastik tabaklarda kirmiz1 ve sar1 parmak boyalarini karistirip turuncu elde etmelerine
ve yapraklarini 6nce boyaya sonra kagida bastirarak yaprak baskis1 yapmalarina yardimci olunur.
Bagka bir masaya yapraklarla piiskiirtme boya yapabilecekleri soylenir. Masalara sulu boya, kagitlar, yapraklar konulur.
Kagidin lizerine yapraklar yerlestirilir, piiskiirtme boyanin dis firgasi ile nasil yapildig1 gosterilir.Calisma bitince yapraklar
kagidin {izerinden alinir.Ortaya ¢ikan sekillerin goriintiisii hakkinda konugulur. Caligmalar bitince simif temizlenir. Eller
yikanip, kahvaltiya gecilir. Cocuklardan haliya ay seklinde dizilmeleri istenir.
Kiiciik agag dykiisii anlatilir. Kiigiik aga¢ alistk olmadig1 vuuuu vuuu diye bir ses duydu ve iki yana dogru sallanmaya
basladi.Ne oldugunu anlamak i¢in etrafina saskin sagkin bakarken koseden bir cocuk ¢ikti.Elinde boyundan uzun bir
semsiye vardi.Tam o sirada yagmur da yagmaya basladi.Cocuk elindeki semsiyeyi agmaya calisti.semsiye agildi ama
cocuk onu tutmakta giicliik cekiyordu.Arada bir sanki ayaklar1 yerden kesiliyordu.Birden semsiye elinden firladi ve
taklalar atarak kiigiik agaca dogru gelmeye basladi.Cocuk kosarak semsiyenin arkasindan geldi ve kiigiik agacin altina
sigindi.Her tarafi 1slanmigti.Kendi kendine “keske babamin semsiyesini almasaydim” dedi. Riizgar hizint arttirmisti.
Kiiciik agac etrafinda ucusan tozlari ve kagit parcalarimi seyrederken goziine sapkali bir adam ilisti.”Keske onu
koruyabilsem” diye diisiindii.Tam o sirada adamin sapkasi basindan ugtu.Sapka 6nde,adam arkada koseden donerek
gozden kayboldular. Iki kiz ¢ocugu riizgardan baslarina gecmis eteklerini asagiya indirmeye calisarak zorlukla
yiiriiyorlardi. Bu olaylar kii¢iik agaca ¢ok komik geldi ve giilmeye basladi.Giildiik¢e dallar1 daha ¢ok sallaniyordu.
Kiiciik agac birden yerlerin yapraklarla kaplandigini gordii. Bu hi¢ hosuna gitmedi ve keyfi kagti.Aglamaya
bagladi.Tam o sirada bir ses duydu.Yanindaki biiyiikk agaglardan biri ona sesleniyordu.”Kiig¢iik aga¢ neden
agliyorsun.Cok korkuyorum” dedi kii¢iikk aga¢ “yapraklarim dokiiliyor” , Biiyiik aga¢ “Haklisin, ama sen bu yil
ekildin,onun i¢in bilmiyorsun”. Bizim gibi baz1 agaclar, sonbahar gelince yapraklarini doker Kisi yapraksiz gegiririz.
[Ikbahar gelince yeniden yeseririz. Simdi iiziilmeyi birak da etrafinda olanlar1 izlemeye devam et” dedi.Kiigiik agag biraz
rahatlamisti. Aglamayi kesti.Zaten riizgar ve yagmurda durmustu.
Ertesi sabah erkenden ¢opgli amca dokiilen yapraklar siipiirmeye bagladi. Bu giinlerce boyle devam etti. Sonunda
agaclarin  bir kismm yapraklarini tamamen dokmiislerdi.Cevredeki evlerin camlarindan etraf daha iyi
goriiniiyordu.Agaclarin yazin giinesin sicagindan koruduklart evlere, 1sinlar simdi daha rahat giriyor ve sonbaharla
birlikte havalar da sogudugu i¢in insanlari 1sitmaya calisiyordu.
Kiigiik agac tekrar yesermek ve yapraklarina kavusmak i¢in ilkbaharin gelmesini sabirla beklemeye bagladi.
Cocuklara hikayeyle ilgili sorular sorulur. Hikaye sonrasi asagidaki soru sorulur.
Sonbahar mevsiminde, siz sararan bir yapraksiniz. Riizgar sizi saga, sola savuruyor. Siz dalinizdan kopup, yere diigmek
istemiyorsunuz! Ama riizgar sizi yere diistiriiyor.Yere diistiigiiniiz zaman ne hissettiniz?
Cocuklarin verdigi cevaplar bir kdgida yazilir. Etkinlik panosuna asilir. Ailelerin, ¢ocuklarin verdigi cevaplar: okumasi

saglanir.
MATERYALLER

e Fon karton, parmak boyasi, makas, yapistirici, yaprak, sulu boyalar, kagitlar, eski dis fir¢asi, poset
SOZCUKLER

e  Esanlamli kelimeler, sonbahar-giiz, ¢copgii
KAVRAMLAR

* -
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi mevsimi 6grendik?
Bugiin bahgeden ne topladik?
Yapraklari incelerken en ¢ok hangi yaprak dikkatini ¢ekti?
Yapraklar tizerinde bir top gibi yuvarlanirken neler hissettin?
Sonbahar agacini daha degisik nasil yapabilirdik?
Yapraklarla baski yapmak hosunuza gitti mi?
Yapraklari gruplarken zorlandin mi?
Etkinlikleri yaparken zorlandiginiz bir sey oldu mu?
Sonbahar mevsiminin bagka ad1 var m1?
Daha 6nce buna benzer etkinlik yaptiniz mi?
Piiskiirtme boyada hangi malzemeyi kullandik?
Sizce baska hangi malzemeyi kullanarak piiskiirtme boya yapabiliriz?
Piiskiirtme boya yaparken zorlandiniz m1?
Daha 6nce buna benzer etkinlik yaptiniz mi?
UYARLAMA



SONBAHAR GELDI

Etkinlik Cesidi: Miizik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitinlestirilmis Biiyiik Grup Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu _: ..........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM

Kazanmim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Belirlenen mesafe 6ne dogru yuvarlanir.

Kazanmim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

DiL GELiSiMi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, dykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazanmim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar.

Kazamm 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.

Kazanim 6. Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklart miktaria gore ayirt eder, eslestirir.

OGRENME SURECI
“Sonbahar’’ adl1 sark: sdylenir.
Yagmaya basladi yagmurlar,
Esmeye basladi riizgarlar,

Sogudu artik havalar,
Geldi sonbahar. Sarki birkag defa tekrarlanir. Istekli gocuklarmn sarkiyr sdylemesine firsat verilir.Sarki bitince
cocuklardan masalara gegmeleri istenir.
MATERYALLER
o Kitaplar ve keceli kalemler
SOZCUKLER
e  Sonbahar
e Piiskiirtme Boya
KAVRAMLAR
o Miktar: Az-Cok
e Boyut: ince Kalin
AILE KATILIMI
e  “Yapraklar Cesit Cesit’’adli sayfa eve gonderilerek “Yaprak koleksiyonu’* yapmalar istenir.
DEGERLENDIRME
“Resmi inceleyelim. Bu resim hangi mevsimi anlatiyor? Soyleyelim. Kag tane leylek var?Sayalim.En éndeki leylegi
yuvarlak(O) igine alahim.En arkadaki leylegi isaretleyelim. Gévdesi kalin olan agaca daha ¢ok yaprak cizelim.”
“Bulutlarin icindeki leylekleri sayalim. Ayni sayida olan leylekleri ¢izgi cizerek eslestirelim.”

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :03.11.2021
Yas Grubu U
Ogretmen Ad1 OO RPPRRUPPN

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Sonbaharm Renkleri” isimli sanat fen, sanat, Tiirk¢e, oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti1 Temizlik

Etkinlik Zamam
“Yapraklar Cesit Cesit” isimli fen, miizik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SONBAHARIN RENKLERI

Etkinlik Cesidi: Fen, Tiirk¢e, Sanat, Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu :.........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanmim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir.

Kazanim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Sozciikleri hatirlar ve sdzciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak
kullanir.

Kazanim 8: Dinlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

BILISSEL ALAN

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. ipuglarmi birlestirerek tahminini sdyler. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazamim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Kazamm 5.Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adim soyler. Nesne varligin rengini sdyler.

Kazanim 6. Nesne ya da varhklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar: rengine, sekline gore eslestirir.

Kazanmim 7. Nesne ya da varhklari 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklar1 rengine, sekline, gore gruplar.

OGRENME SURECI

Cocuklarin ellerine birer poset verilir. Cocuklarla birlikte bahgeye ¢ikilir. Cocuklari, ellerindeki posetle farkli agaglardan
veya bitkilerden yere diisen farkli yapraklari toplamalari i¢in yonlendirilir. Yapraklarin hangi agaclara, bitkilere ait
oldugunu belirlenir. Siifa geri doniiliir. Toplanan yapraklari sinifta benzerliklerine gore gruplandirilir. Ayni gruptakiler
sayilir. Yapraklarim neden sararmis ve kurumus olduklari hakkinda konusulur.

Cocuklara “Sizce sonbaharin rengi ne?” diye sorulur, neden boyle diisiindiiklerini anlatmalarini istenir. Sonbaharin
renkleri olarak sar1, turuncu, kirmizi renklere dikkat cekilir.

Daha sonra masalarin {istiine kagitlar, yapraklar, yapistirici, makas, el isi kdgidi, oynar goz, sonil, boya birakilir.
Yapraklar1 kullanarak neler yapabiliriz? sorusu yoneltilir.

Cocuklara kendi topladiklari yapraklari kullanarak farkli ¢alismalar yapmalari igin yonlendirilir.

Caligma bitince yapilan ¢alismalar hakkinda konusulur. Caligmalar bitince sinif temizlenir. Eller yikanip, kahvaltiya gegilir.
Ardindan ¢ocuklara sandalyelerini alip ay seklinde dizilmeleri istenir. “Ben bir agacim’ *adli parmak oyunu sdylenir.

Ben bir agacim

Dallarim var benim,

Bir gigek agtim,

Iki cicek agtim ...

4.5,6,7../10 gigek actim.

Yagmur yagd (S1p s1p s1p sip),

Bir riizgar esti (Vu vu vu W),

1 gigek dokildii.

2 cigek dokiildii ...

8-10 ¢icek dokiildii.



Biitiin yapraklarim dokiildii. Sonbahar mevsimiyle ilgili bitkiler ve agaglar hakkinda sorular yoneltilir. Hangi agaclar yapraklarmi dokmez?
Sorulari sorulur. Sonbahar, agag, bilmeceleri sorulur.

Dort mevsimden biriyim.

Yagmur yagdirir, riizgar estirir,

Agaglarin yapraklarini dokerim.

Bilin bakalim ben hangisiyim? (Sonbahar)

Yazin giyinirim,

Kisin soyunurum.(Agag)

Cocuklardan masalara otur. Ogrenciler masalara oturur. Yagmur, firtina, kar oyunu oynanir. Yagmurun sesi sorulur?
Cocuklardan parmaklar1 ile masalarin iizerine vurmalar istenir. Ogretmen riizgarin sesini sorar, ¢ocuklar vuuuuu,
vuuuuu, der. Ogretmen firta deyince daha ¢ok ses ¢ikarirlar. Oyun bu sekilde devam eder.

MATERYALLER

e Kagitlar,

e Yapraklar

e  Yapistiricl,

e Makas

o Elisikagidi

e Opynar goz,

e  Sonil,

e Boya
SOZCUKLER

e  Sonbaharin renkleri
KAVRAMLAR

e Renk: Kirmizi, Sar1, Turuncu
DEGERLENDIRME

Bugiin bahgeden ne topladik?

Yapraklar kullanarak baska neler yapabiliriz?

Hangi yapraklari yiyecek olarak yiyebiliriz?

Hangi agaglarin yapraklar etrafa giizel kokular yayar? lhlamur, igde, leylak
Ihlamur agacini goren oldu mu?

UYARLAMA



YAPRAKLAR CESIT CESIiT

Etkinlik Cesidi: Fen, Miizik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu :.........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazamim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgilar1 kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Miizik ve ritim egliginde dans
eder. Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Ozgiin 6zellikler tasiyan iiriinler olusturur.

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.

Kazanim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Sozciikleri hatirlar ve sdzciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak
kullanir.

BILISSEL GELiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar.

Kazanmim 6. Nesne ya da varhiklar: 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar: rengine, sekline gore eslestirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen eline bir termometre alir. Termometre gocuklara tanitilir. Kirmizi gizginin yiiksekliginin hava sicakligi ile
orantili oldugu anlatilir. Termometrenin biri sinif igine, digeri sinif disina yerlestirilir. Sonra her iki termometre
incelenir.Sinifimiz sicak, digarist soguk “ o zaman digar1 ¢ikarken ne yapmaliyiz?”’ Sorusu sorulur. “Sonbahar’’ adli
sarki tekrar edilir.

Yagmaya basladi yagmurlar,
Esmeye baslad: riizgarlar,

Sogudu artik havalar,
Geldi sonbahar.
Sarki birkag defa tekrarlanir. Istekli cocuklarm sarkiy1 sdylemesine firsat verilir.
MATERYALLER
o Kitap ve boyalar
e Iki tane termometre
SOZCUKLER
e Termometre
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
“Yapraklar: golgeleriyle eslestirelim. Yapraklar istedigimiz renkleri kullanarak boyayalim.” adlh ahstirma yapilr.
Zeynep, yapraklar: kullanarak kelebek resmi yapti. Arda yapraklar: kullanarak kaplumbaga yapti. Minik yapraklar
kullanarak yaprak adam yapt. Yapraklart kullanarak ne yapabiliriz? Diisiinelim. Resmini cizelim.” Yonergeleri
verilir.

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :04.11.2021
Yas Grubu U
Ogretmen Ad1 USRS PRPPR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Semsiyemiz’’ isimli fen, Tiirkce, sanat, drama etkinligi
Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme

Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamani
“Biri Islak, Biri Kuru ” isimli fen, Tiirk¢e, okuma yazma ya hazirlik etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zaman

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SEMSIYEMIiZ

Etkinlik Cesidi: Fen, Tiirk¢e, Sanat, Drama, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve
Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazamim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bi¢cimde bir araya getirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar.
Malzemeleri keser, yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM:

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar Basladig1 isi zamaninda bitirmek icin ¢aba gosterir.
DIiL GELIiSiMi

Kazanmim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugmayi baglatir. Konusmayi siirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak ig¢in sirasini
bekler.

Kazanim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Sozciikleri hatirlar ve sdzciiklerin anlamini sdyler.

Kazamim 8: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar.

Kazanim 3. Algiladiklarim1 hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
Kazanim 7: Nesne ya da varhklar: 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklar1 dokusuna gore gruplar.
0Z BAKIM BECERILERI
Kazamim 8: Saghg ile ilgili onlemler alir.
Gostergeleri: Sagligim korumak icin yapmasi gerekenleri sdyler.
OGRENME SURECI
Ogretmen elinde bir semsiyeyle simfa girer. Sinifa getirdiginiz semsiyeyi cocuklara gosterilir ve incelemelerine zaman
tanir.. Semsiyenin dokusu hakkinda konugulur. Semsiyeye legenin {izerinde agip iistiine bir miktar su dokiiliir. Suyun,
semsiyenin altina gegmedigini, iistten akip gittigini fark etmelerini saglanir. Nedenini agiklamalarini istenir. Semsiye
ne ige yarar? Diye sorulur. Yagmurdan korur, cevabi alinir.
Cocuklara yagmur neden yagar? Sorusu sorulur. “Yagmur damlalarinin nasil olustugunu sizlere bir deney ile
gostermek istiyorum.” diyerek 6gretmen, 6grencilerini fen merkezine yonlendirir. Su 1siticisi, ¢aydanlik ve kibrit deney
malzemesi olarak masaya yerlestirilir. Ogretmen, 1siticiy1 yaktiktan sonra ¢aydanligi su ile doldurur ve kapagin
kapatir. Bir siire sonra kaynayan suyun kapagi kaldirildiginda ¢aydanligin kapaginda su damlaciklart oldugu
gozlemlenir. Ogrencilere 1sinan havanin buharlasarak yagmur damlaciklar1 hiline geldigi ve yeryiiziine diistiigii
aciklanir. Cocuklarin yaninda ¢aydanligin kapagi agilir ve damlalar gézlenir. Yagmurun nasil olustuguyla ilgili
cocuklara sorular sorulur. Yagmurun faydalari anlatilir. Yagmur yagmasa ne olur? Sorusu sorulur. Yagmurun yararlari
anlatilir.
“Yagmur ¢evrede bazi degisikliklere yol agar. (Yollarin gamur olmasi g6l ve irmaklarin suyunun ¢ogalmasi,
bitkilerin sulanmasi, sel olusumu. Yagmur ¢evrenin goriiniimiine giizellik katar. Yagmur ¢evrenin temizlenmesine
katk: saglar. Yagmur bize su saglar.
“Yagmur” tekerlemesi sdylenir.
Yagmur
Yag yag yagmur,
Teknede hamur,
Tarlada gamur,
Ver Allah’im ver.



Sicim gibi yagmur.

Ardindan yagmurla ilgili bilmeceler sorulur.

Bulutlardan siiziiliir,

Inci gibi dizilir,

Camur olur ezilir,

Bilin bakalim bu nedir? (Yagmur)
Mavi atlas igne batmaz, makas kesmez, terzi bicmez. (Gokylizii)
Elsiz ayaksiz kapiy1 agar. (Riizgar)
Haydi simdi yagmurdan korunmak igin ne yapalim, denilir. Cocuklardan semsiye cevabi alinir. Semsiye bizi
yagmurdan korur, denilir. Etkinlik i¢in masalara gegmeleri istenir.
Cocuklara “Eger bir semsiye yapacak olsaydik hangi malzemeleri kullanabilirdik?”” sorusunu yoneltilir. Masanin
iistiindeki suyu emmeyen malzemelerden uygun olanlar1 hep birlikte segmelerine yardimei olunur.
-Segctikleri suyu emmeyen kumaglardan ya da plastik posetten kiiciik semsiyeler yapabilmeleri i¢in gerekli malzemeleri
(kiirdan, makas, kumaslart yuvarlak kesmelerine yarayacak kase gibi
kaliplar, kalem, sap olarak kullanmak i¢in bulasik siingerinin uzun kenarindan bir parmak kalinliginda kesilmis
pargalar, ip, paket lastigi, yapistirict) masalarin iistiine koyulur.
- Cocuklarin gruplara ayrilarak semsiyeler tasarlamalarina, semsiyelerini diledikleri gibi siislemelerine yeterli zaman
taninir. Semsiye sekli ¢izilmis el isi kagitlari, yapistirici, makas, kagitlar ¢ocuklara verilir. Sem siye seklini kesmeleri
ve kagida yapistirmalari istenir. Sayfadaki eksikleri tamamlayin yonergesi verilir.
Dans eden yagmur damlalari dramatize edilir. Ogretmen asagidaki yonlendirmeleri yaparak g¢ocuklarin oyuna
katilimini saglar. ” Hepimiz birer kii¢iik yagmur damlasiyiz. Yagmur yavas yavas yagiyor.(¢ocuklar olduklar1 yerde ya
da egitimciyi izleyerek parmak uclarinda,kollar yukarda,pozisyonunda hareket ederler).

Yagmur biraz hizlandi. Simdi ¢ok hizli yagiyor. Yagmur ¢ok yavagladi. Yagmur durdu. Yagmur yeniden bagladi. Cok

hizli yagiyor...Ogretmen ayn1 uygulamayi sadece ritm aletiyle,uygun ritmleri vererek de gergeklestirebilir.
Hizli ve yavag kavramlarim dikkat cekilir.

MATERYALLER
e Semsiye, su, legen, bulasik siingeri, havlu kagit, gazete kagidi, degisik dokularda (suyu emen, emmeyen)
kumas/havlu pargalart,

e Plastik poset, kiirdan, makas,

o  Kumagslar1 yuvarlak kesmelerine yarayacak kase gibi kaliplar,

e Kalem, sap olarak kullanmak i¢in bir parmak kalinliginda kesilmis slinger parcalary, ip, paket lastigi, yapistirici.
e  Susiticisy, caydanlik ve kibrit

e Hikaye kitab1
SOZCUKLER

e  Yagmur,

e Yagmur damlasi,

e Buharlagma,

e Semsiye

e  Su geciren-su gegirmeyen
KAVRAMLAR

o 7at: Hizli-Yavas
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME

Bugiin hangi deneyi yaptik?

Yagmur nasil olusur?

Yagmur yagmasa ne olur?

“Semsiye ne ise yarar?

Yagmurlu bir giinde digari ¢ikarken semsiyenizi bulamazsaniz ne yaparsiniz?
Yagmur damlasi olsaniz, nereye diismek istersiniz?

Yagmur damlalar1 olmak hosunuza gitti mi?

Etkinlik yaparken zorlandimz mi?

Daha dnce buna benzer etkinlik yaptiniz mi?

UYARLAMA



BiRi ISLAK, BiRi KURU
Etkinlik Cesidi: Fen Etkinligi, Tiirkge Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 6. Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine, miktarina gore ayirt eder, eslestirir.
Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler. Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Kazanmm 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir.
Kazanim 6. Sézciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak
kullanr.
OGRENME SURECI
Cocuklara ikiger parga kumas verilir. Ellerindeki kumasin 1slak mi1, kuru mu oldugu sorulur. Sinifa i¢i dolu bir legen
getirilir. Kuru olan kumaslardan birini 1slatmalari istenir. Kumaslara tekrar dokunmalari istenir. Islak ve kuru
kumaglara dokununca neler hissettikleri sorulur. Cocuklarin gozleri sira ile baglanir. Kumaslara dokunmalari ve
dokunduklarimnin 1slak mi1, yoksa kuru mu oldugu sorularak sohbet edilir. Islanan bir kumasi nasil kurutabiliriz? Sorusu
yoneltilir.
“Oriimcek Ailesi” adli parmak oyunu hep birlikte sdylenir.
Oriimcek Ailesi
Oriimeek kardes, duvara tirmandi, tirmandi.
Yagmur yagdi 1slandi
Gines agt1, agt1, kurudu.
Yavrularini toplayip, uyudu.
Kitaplar ve mum boyalar dagitilir. “Tonton semsiyenin altinda oldugu i¢in kuru kalmig. Minik yagmurun altinda
islanmig. Bulutlarin ve yagmur damlalarinin kesik cizgilerini tamamlayalim. Semsiyenin iizerindeki benek sayisini
gosteren rakam rengi ile ayni renge boyayalim. Minik icin bir tane semsgiye ¢izelim.
MATERYALLER
e Kumaglar
e Legen
e  Gozlerini kapatmak i¢in bez pargast
SOZCUKLER
* -
KAVRAMLAR
e Duyu: Islak —Kuru
AILE KATILIMI
* -
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi kavramlar1 6grendik?
Kumasin 1slak oldugunu hangi duyu organimizla hissettik?
Islak olan kumaslar nasil kurur?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :05.11.2021
Yas Grubu U
Ogretmen Ad1 RO PRPPR

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zaman
“Ne Giymeliyim?”* isimli Tiirkge, oyun, etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zaman

“Resimler Ne Anlatiyor?” isimli okuma yazmaya hazirlik, Tiirkge, matematik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







NE GIiYMELiYiM?

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Oyun, Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu D

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiMi

Kazanmim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM:

Kazamim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar. Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gdsterir.
DiL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir.

Kazamm 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugmay: baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini
bekler.

Kazanim 8: Dinlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar.

Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

OZ BAKIM BECERILERI

Kazamim 2. Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri: Giysilerini ¢ikarir, giyer, digme agar/kapar.

Kazamm 8: Saghg ile ilgili onlemler alr.

Gostergeleri: Sagligim korumak icin yapmasi gerekenleri sdyler.

OGRENME SURECI
Cocuklara sonbaharda kendi gozlemledikleri sorularak sohbete baslanir. Sonbaharda ¢evremizde ne gibi degisiklikler
oluyor? Evimizde ne gibi hazirliklar yapiliyor? Giysilerimizde ne gibi degisiklikler oldu? Gibi sorular ¢ocuklara
yoneltilir. Uzerinde tisort ve sort olan cocuk resmi gosterilir. Arda ¢ok iisiidii. Sonbaharda ne giymeli? sorusu sorulur.
Cocuklarin cevaplart dinlenir. Bu konuyla ilgili ¢izgi filmi izletilir. Sagligimizi korumak i¢in mevsime gore giyinmenin
Onemi anlatilir. Cocuklara mevsime gore giyinmedik? Ne oldu? Sorusu sorulur. Hasta oluruz cevabindan sonra “Hapsu”
sarkis1 sOylenir.

Hapsu
Sabah uyandim hapsu, Burnum akiyor hapsu,
Biraz da atesim var,
Bogazim aciyor hapsu
Arabaya bindik, Doktora gittik
Gogstimil act1, Tik tik yapti,
Atesimi Ol¢tii.
Bogazima bakti,
Sonra basimi oksadi
Yemegini ye, ilacini i¢
Misil musil uyu dedi,
Ha ha haaaap, su, Tyilestim
Masalar kenara cekilir.
Giysi giyme oyunu oynanir. Ogretmen gocuklari iki gruba ayirir. Bir baglama ¢izgisi belirler ve ¢ocuklara bu ¢izginin
arkasinda siraya girmelerini sdyler. Bitis ¢izgisinin oldugu yere de her grup i¢in bir yelek koyar.
Gruplarin basindaki ¢ocuklardan verecegi isaretle birlikte kosmalarini yeleklerini giydikten sonra agik olan diigmeleri
kapamalarim1 daha sonra geriye kosmalarimi ister. Sirada bekleyen arkadasi tlizerindeki yelegin diigmelerini agar ve

kendisi giyinir. Kosarak bitis ¢izgisine gider ve yelegi ¢ikarir. Kosarak geri gelir arkadasinin eline vurur ve siranmn
arkasina geger. Gruptaki gocuklar oyunu bitirene kadar oyun devam eder. i1k bitiren grup oyunu kazanir.



MATERYALLER

e Yelek
SOZCUKLER

e Mevsime gore giyinmek
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi sarkiy1 6grendik?
Sarkinin sézleri hosunuza gitti mi?
Mevsime gore giyinmesek ne olur?
Giysi giyme oyunun da eglendiniz mi?

UYARLAMA



RESIMLER NE ANLATIYOR?

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik, Tiirk¢e, Matematik Etkinligi(Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel
Etkinlik)

Yas Grubu :.........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazamim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeler: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz ciimle, kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili
sorulara cevap verir.

BIiLiSSEL GELISIM

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilariyla
aciklar.

Kazamim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Ipuclarim birlestirerek tahminini sdyler.Gergek durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.
Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Kazamim 18. Zamanla ilgili kavramlar aciklar.

Gostergeleri: Olaylar1 olus zamanina gore siralar.

OGRENME SURECH

Resimler ne anlatiyor? Etkinlik oncesi “Aile katimi kitabindan Sayfa” kopartilir. Sayfa etkinlik 6ncesi fotokopiyle
cogaltilir. Etkinlik i¢in haliya oturmalari istenir. Sayfa 6gretmen tarafindan makasla kesilir. Yere karigik olarak konulur.
Her olay kart1 ¢ocuklara tek tek gosterilerek yavas yavasg cocuklardan resmi tahmin etmeleri istenir. Cocuklar bu resimde
neler olmus? Bu 6ykiiniin kahramani1 kim? Cocuk ne yapmig? Bu olay nerede gegiyor? Sonra neler olmus? Gibi sorular
yonelterek olaylart siralamasinin farkina varmalart saglanir. Resimler anlatildiktan sonra halinin {izerindeki kartlar karisik
sekilde yerlestirilir. Cocuklardan 6ykiiyli hatirlayarak resimleri siraya koymalart istenir. Cocuklardan masalara oturmalari
istenir. “Arda pencereden disart bakiyor. Hava ¢ok serin.Disarida yagmur yagiyor. Arda disart ¢ikarken neler
giymeli? Bulalim ve boyayalim.Yanina hangi esyayt almal? Isaretleyelim.” “Arda disart ¢ikmis. Disarida yagmur
yagiyormus sonra Resme uygun bir dykii anlatalim. Resimleri olaylarin olus swralayalim. Siralamayr yanindaki
rakamlar arasinda bulup, isaretleyelim.”“Resimleri inceleyelim. Kutudaki resimlerin birbirlerinin ayni olmasi icin

eksikleri ¢izerek tamamlayalim”
MATERYALLER

e Olay siralamayla ilgili sayfa

o Kitap ve keceli veya mum boyalar
SOZCUKLER

e Oykii olusturma
KAVRAMLAR

e Zaman: Once- Sonra

e Sayy/Sayma: Birinci-ikinci-Ugiincii
AILE KATILIMI

e Aile katilimindaki ilgili sayfa eve gonderilir. ilgili sayfay1 yapmalari istenir. Ayrica bir ykii kitabim resimlerine

bakarak ailelerine anlatmast istenir.
DEGERLENDIRME
Halimnin tizerinde kag tane resim vardi?
Oykiide 6nce ne olmustu? Oykiide sonra ne oldu?
Resimlerden 6ykiiniin konusunu tahmin edebildin mi?
Oykiiniin resimlerini siralarken zorlandmn nm?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :08.11.2021
Yas Grubu Dl
Ogretmen Ad1 OO RUOPRRUPP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Marakas Yapalim” isimli hareket, sanat, miizik, Tiirkce etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamani
“Saklanan Esyay: Bul””’ isimli oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zaman

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







MARAKAS YAPALIM
Etkinlik Cesidi: Hareket, Sanat, Miizik, Tiirk¢e Etkinligi (Bitiinlestirilmis Bityiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIiM
Kazanmim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba bosaltir. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bi¢imde bir araya
getirir. Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri agar/kapar.
Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgilari kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Basit dans adimlarini yapar.
Miizik ve ritim esliginde dans eder.
SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.
Kazanmim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olas1 sonuglari sdyler.
DIiL GELIiSIiMi
Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sdyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler. Sesin 6zelligini soyler. Sesler arasindaki
benzerlik ve farkliliklar sdyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
Kazanmim 7: Dinlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
BIiLiSSEL GELIiSiM
Kazanim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Saydig1 nesnenin kag tane oldugunu soyler.
OGRENME SURECI
Ogretmen, eline marakas alir ve ritmik bir sekilde sallayarak ¢ocuklarin dikkatini ¢eker. Ardindan ¢ocuklara marakasi
gostererek, “Bunun adini biliyor musunuz?”’ diye sorar.Bu aletin adinin marakas oldugu ve miizik aleti oldugu
aciklanir.Her ¢ocuga marakas verilerek incelemelerini ve calmay1 denemeleri saglanir.“Sizinde bir marakasiniz olsun
ister misiniz?*’ diye sorulur. Cocuklar marakas yapimi i¢in masaya aliir.QOgretmen her cocuga bos plastik pet sise verir.
Marakas yapimu i¢in renkli kagitlar, aliminyum folyo, parlak ambalaj kurdeleleri, kum, makas, yapistirici, kuru fasulye,
nohut, mercimek piring vs. bakliyatlar kaselere konup masalara yerlestirilir.
ocuklara bu malzemelerin her birinden yapilacak marakasin farkli bir ses ¢ikaracagi agiklanir. Masaya konulan
malzemelerden birini segmeleri istenir. Her cocuga segtigi malzeme verilir.
Sisenin tamamini degil, yarisindan bir iki parmak doldurulmasi gerektigi sdylenir. Bir ¢izgi ¢izilerek gosterilir. Her
gocuga sectigi bakliyatlari pet siselere doldurmalari istenir. Pet sisenin kapagini kapatmalari istenir. Pet siseyi agitlardan
yirtarak , marakaslarini istedikleri gibi siisleyebilecekleri sdylenir. Her cocuk dzgiin ¢alisir. Ogretmen marakaslarla nasil
ritim tutulacagini gocuklara gdsterir. Ogretmenin alkisla yaptig1 vurusu, cocuklar marakasla tekrarlarlar.
Ardindan daha 6nce 6grenilen sarkilar marakas kullanilarak tekrarlanir. Hangi malzemeyle doldurulan marakasin
cikardig1 sesin 6zelligini sdylemeleri istenir. Ogretmen, tef calarak dikkatleri ceker. Miizik kosesindeki diger aletleri de
kullanir. Cocuklara degisik miizik sesleri verir. Cocuklardan, miizigin ritmine gore sallanmalarini, ziplamalarint ister.
Yavas-hizli ritimler verilir. Cocuklardan, simifin her kosesinde dolagmalar istenir. Ardindan gocuklar daire seklinde oturur
ve “Miizik Aletleri” adli parmak oyunu oynanir.

Miizik Aletleri
Davul demis ki “Gezmeye gidelim.”(Ellerle karna vurulur.)
Zurna demis ki “Ben de ben de ben de!”’(Eller agza gotiiriiliir.)
Keman demis ki “Beni de gotiiriin, beni de gotiirin.” (Keman ¢alma hareketi yapilir.)
Tef demis ki “Hep birlikte hep birlikte.”(Omuz ve kollar titretilerek one ve arkaya hareket ettirilir.)
Daha sonra 6gretmen, “Ben miizik dinlemeyi, sarki sdylemeyi vb. ¢ok seviyorum. Ya siz?” diye sorar.
Cocuklarin nelerden hoslandiklarini ifade etmeleri i¢in ¢ocuklara firsat verir. Viicudumuzu kullanarak hangi sesleri
¢ikarabiliriz? sorusu sorulur. Her cocugun viicudunu kullanarak ses ¢ikarmasina rehberlik edilir.
Miizik caligmasi bitince marakaslar yan yana siraya dizilir. Cocuklara “Bugiin ka¢ marakas yaptik?’’ diye sorulur.
Cocuklarin tahminleri alininca, marakaslar sirayla saylir.



MATERYALLER
e  Siftaki marakaslar
e Cocuk sayis1 kadar pet sige
e Bos plastik siseler, kutular, renkli kagitlar, aliiminyum folyo, parlak ambalaj kurdeleleri, kum,
e  Kuru fasulye, nohut, mercimek piring vs. bakliyatlar
e  Makas, yapistiricl, pastel boyalar, kagitlar
SOZCUKLER
e Marakas
e Ritim
e Ses
KAVRAMLAR
e Zit Kavram: Yavas-Hizli
e Sayy/Sayma: 1-20 arasi ritmik sayma
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi miizik aletini yaptik?
Marakaslarimizi yaparken hangi malzemeleri kullandik?
Marakaslar1 baska hangi malzemeleri kullanarak yapabilirdik?
Marakasla ritim tutmak hosunuza gitti mi?
Viicudunuzu kullanarak hangi sesleri ¢ikarabildiniz?
Etkinlikleri yaparken zorlandigimiz bir sey oldu mu?
Daha 6nce buna benzer etkinlik yaptiniz m1?
Kag tane marakas yaptik?
Smifimizda bugiin kag ¢cocuk var?
Cocuk sayisiyla, marakas sayist ayni m? Neden?

UYARLAMA



SAKLANAN ESYAYI BUL

Etkinlik Cesidi: Oyun, Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu :..........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELER
MOTOR GELISIiMi
Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Kii¢iik topu yerde yuvarlar.
Kazanim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemelere arag kullanarak sekil verir.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIiM:
Kazanmm 10. Sorumluluklarim yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
DiL GELIiSiMi:
Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sdyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler.
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullamir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini
ve siddetini ayarlar.
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanmim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
OGRENME SURECI
Esya saklama oyunu oynanir. Bir ¢ocuk ebe olarak segilir ve ebe bir siire icin sinif digina ¢ikarilir. Bu arada bir gocuk eline verilen legoyu diger
cocuklarla birlikte smif i¢inde bir yere saklar. Ebe smifa girdiginde legoyu gevrede aramast istenir. Ebe legoyu ararken diger ¢ocuklar da an
taklidi yaparlar. Cocuklar ebe legoya yaklastiginda vizilti seslerini arttirirlar, legodan uzaklastiginda viziltt sesini giderek azaltilar. Belirlenen
stire iginde ebe legoyu bulursa ddiillendirilir, bulamazsa yeni bir ebe segilerek oyuna devam edilir.
Sinifin ortasina farkli renklerde toplar getirilir. Cocuklardan karsilikli belli bir mesafede oturmalar istenir. Topu tek elle
yerden yuvarlayarak arkadagina atmast istenir.
MATERYALLER
e Lego,top
SOZCUKLER
* -
KAVRAMLAR
o 7at: Geng-Yash
AILE KATILIMI
* -
DEGERLENDIRME
Geng-yasli kavramlarinin oldugu boyama sayfasi boyatilir.
Ailenizde yagli var mi1?
Kimlere yasl denir?
Oynadigimiz oyunun adi nedir?
Daha 6nce bu oyunu oynamis miydin?
Oyun hosuna gitti mi?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :09.11.2021
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 PP PRPPR

Giine Baslama Zamanm

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Biz Atatiirk Cocuklarr’’ isimli Tiirkge, etkinligi
Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme

Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamani
“Atatiirk I¢in” isimli miizik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







ATAMIZI OZLEMLE ANIYORUZ.

Etkinlik Cesidi: Tirkge, Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazanim 4. Kiiciik kas kullaninu gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser, Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM:
Kazanim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.
Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.
DIiL GELIiSIiMi:
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: séylerken sesinin tonunu, hizini
ve siddetini ayarlar.
Kazamim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, siir, 6ykii gibi ¢esitli yollarla
sergiler.
BIiLiSSEL GELIiSIiM
Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Tleriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlar aciklar.
Gostergeleri: Olaylar1 olus zamanina gore siralar.
Kazamm 21. Atatiirk’{i tanir.
Gostergeleri: Atatiirk’iin hayatiyla ilgili belli bagli olgular1 sdyler. Atatiirk’iin kisisel 6zelliklerini soyler.
OGRENME SURECI
Cocuklara haliya U seklinde oturmalari istenir. Bu haftanin Atatiirk haftast oldugunu ve 10 Kasim’da Atatiirk’i
anacaklarini sdyler. Ogretmen tarafindan hazirlanan Atatiirk’{in hayatinin konu edildigi Atatiirk albiimii sira ile
ogrencilere gosterilir. “Atatiirk,1881 yilinda Selanik dogdu. Annesi Ziibeyde hanim, babas1 Ali Riza Efendi’dir.
Yaz tatillerinde dayisinin ¢iftligine giderdi. Dayisinin ¢iftliginde gorevi kargalar1 kovalamakti. Kiiglikken Mustafa’nin
en biiyiik hayali asker olmakt1. Askeri liseye gitti. Askeri okuldayken Matematik Ogretmeni O’na Kemal ismini verdi.
Adi Mustafa Kemal oldu. Askeri okulu basartyla bitirdi. Ve subay oldu. Bu siralarda yurdumuzu diismanlar isgal
etmisti. Bandirma vapuruyla Samsun’a gitti. Kurtulug savasini baslatt1.
Yurdumuzu diismanlardan kurtardi. Cumhuriyeti ilan etti. Cumhuriyetin ilanindan sonra birgok yenilik yapt.
Bunlardan birisi Harf inkilab1. Kilik kiyafet devrimi yapti. Fesi ¢ikardi. Sapka giydi. Daha modern giysiler giymemizi
sagladi. Soyad1 kanunu ¢ikardi. Herkesin bir soyad1 oldu. Tiirk Milleti O’'na ATATURK
soyadini verdi. Atatiirk, 10 Kasim 1938 yilinda Dolmabahge Sarayi’nda hayata gozlerini kapadi. Simdi Anitkabir’de
yatmaktadir. O ‘Biiyiik Bir Insandi. O’nu hi¢ unutmayacagiz, her zaman saygiyla anip, O’nu gok sevecegiz. Her 10
Kasim’da Atamizi 6zlemle anacagiz. Atatiirk’e sevgimizi gostermek igin gergeveler hazirlayalim denilir. Cocuklar
masalara alinir. Atatiirk ¢ergevem adli etkinlik yapilir. Atatiirk fotografi kenar ¢izgilerinden kesilir. Daha 6nce yaldiz
boyayla boyanan makarnalar diizgiin bir sekilde yapistirilir. Arkasina ip baglanir. Panoda sergilenir.
[lgili resimler gosterildikten sonra dgrencilerin konu hakkinda diisiinceleri alinir. Cocuklara Atatiirk ile ilgili diisiinceleri
sorulur. Cocuklara “Atatiirk’ii tanisaydiniz, O’na ne s6ylemek ne sormak isterdiniz? Sorulari sorulur. “Atam” ve “Saat 9’u
gece” siirleri sdylenir.

Atam

Atam sen 6lmedin,

Topraga gomiilmedin,

Bil bakalim nerdesin?

Minicik kalbimdesin.



MATERYALLER
e  Atatiirk resimleri,

Atatiirk ile ilgili gorsel materyaller
Yaldiz boya
Cesitli sekillerde makarnalar
Yapistirict
Makas
SOZCUKLER

e Soyadi kanun
KAVRAMLAR

e Zaman: Once-Sonra

e  Zat: Eski-Yeni
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Bugiin kimi tanidik?
Atatiirk nerede dogmustu?
Atatiirk’iin anne ve babasinin adi nedir?
Atatiirk lin kiz kardesinin ismi nedir?
Kiiglik Mustafa dayisinin ¢iftligine gittiginde hangi oyunlari oynardi?
Kiz kardesi Makbule’yle hangi oyunlari oynamustir?
Kiigiikken Mustafa’nin en biiyiik hayali neydi?
Atatiirk neden asker olmak istedi?
Atatiirk’e Kemal ismini kim vermistir?
Atatiirk’tin meslegi neydi?
Atatiirk Bandirma Vapuru’yla Samsun’a neden gitmistir?
Atatiirk yurdumuz i¢in neler yapmustir?
Padigahlik yonetimine son vererek neyi ilan etti?
Atatiirk’tin resimlerini incelerken ne hissettiniz?
Yaptiginiz etkinlik hosunuza gitti mi?
Daha 6nce Atatiirk’le ilgili bir etkinlige katildiniz mi?

UYARLAMA



RESIMLERLE ATATURK

Etkinlik Cesidi: Miizik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bliyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu :...............

MOTOR GELISiM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullaninu gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

DIiL GELIiSIiMi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini
ve siddetini ayarlar.

Kazanmim 9: Ses bilgisi farkindahigi gosterir.

Gostergeler: Tekerlemedeki uyagi sdyler. Sozciiklerin baglangi¢ seslerini sdyler. Ayni sesle baglayan sézciikler iretir.
BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlari aciklar.

Gostergeleri: Olaylar1 olus zamanina gore siralar.

Kazanim 21. Atatiirk’d tanir.

Gostergeleri: Atatiirk’iin hayatiyla ilgili belli bash olgular1 s6yler. Atatiirk’tin kisisel 6zelliklerini soyler.

OGRENME SURECT

Biz Atatiirk ¢cocuklar1 adli sarki sdylenir.

Biz Atatiirk ¢ocuklart Ey sevgili biiyiik Ata

Yurdumuzun umutlart Rahat uyu etme tasa

Bagimiz dik, yiiziimiiz ak Seviyoruz, sevecegiz.

Seyrederiz ufuklari, Bilki her an yanindayiz.

Lal lal 1a, lal 1al Ia, lal 1al la. .. Lal lal la, lal lal la, 1al 1al la. ..

Ne mutlu Tiirk olana, ne mutlu bana. Ne mutlu Tiirk olana, ne mutlu bana
MATERYALLER

o Kitaplar ve boyalar
e  Atatiirk ile ilgili gbrsel materyaller
SOZCUKLER
o Fes,
e Soyadi kanun
e  Fonolojik Farkindalik
KAVRAMLAR
e Zaman: Once-Sonra
e Zat: Eski-Yeni
AILE KATILIMI
e  Atatiirk ‘le ilgili resimlerin gazete ve dergilerden ¢ocuklarla birlikte keserek okula gonderilmesi istenir.
e Ailelere ¢cocuklugunda 6grendigi Atatiirk’le ilgili bir siiri cocuklarina 6gretmesi istenir.
DEGERLENDIRME
Kitaplar ve boyalar dagitilir. “Resimleri inceleyelim. Resimleri olus sirasina gore anlatalim.
Yapraklarin kesik cizgilerini tamamlayip en sevdigimiz renklere boyayalim.”
“Cocuklar Atatiirk’ii ziyaret etmek icin Anitkabir’e gitmek istiyor. Ok isaretini takip ederek ¢cocuklart Anitkabir’e
ulastiralim.” “Atatiirk ismi A” sesiyle baglar. “A” sesiyle baslayan resimleri bulalim, ¢ercevelerini boyayalim.

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :10.11.2021
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 TP PR S PRPRR

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Fotograflarla Atatiirk ¢’ isimli Tiirkce, okuma yazmaya hazirlik, sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamam
“Atatiirk’ii Cok Seviyorum?” isimli miizik, etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zaman

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







FOTOGRAFLARLA ATATURK

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢ce, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi Miizik, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve
Kiigiik Grup Etkinligi Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: .........

MOTOR GELISiMi

Kazanim 4. Kiiciik kas kullaninu gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser ve yapistirir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM:

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Kazamim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alr.

Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

DIiL GELIiSIiMi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir. Konugurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini
ve siddetini ayarlar.

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugmayi baglatir. Sohbete katilir. Konugmak igin sirasini bekler.

Kazamim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

BIiLiSSEL GELIiSIM

Kazamm 18. Zamanla ilgili kavramlar agiklar.

Gostergeleri: Olaylar1 olus zamanina gore siralar.

Kazanim 21. Atatiirk’ii tanir.

Gostergeleri: Atatiirk’iin hayatiyla ilgili belli bagli olgular1 sdyler. Atatiirk’iin kisisel 6zelliklerini soyler.

Kazamm 22. Atatiirk’iin Tiirk toplumu icin 6nemini aciklar.

Gostergeleri: Atatiirk’iin degerli bir insan oldugunu soyler. Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri sdyler. Atatiirk’iin getirdigi
yeniliklerin 6nemini sdyler.

OGRENME SURECI

Cocuklara haliya veya sandalyeye U seklinde oturmalart istenir.

“Saat dokuzu bes gege, Atam” siirleri tekrar edilir. Daha sonra ¢ocuklara Atatiirk isimli tekerlemeyi 6gretir. Tekerleme
gocuklarla birlikte tekrar edilir.

Atatiirk

Bin sekiz yiiz seksen birde

Bir bebek dogdu.

Annesi adin1 Mustafa koydu

Sar1 saglt mavi gozli
Bir ¢ocuk oldu

Biiyiidii biiyiidi

Atatiirk oldu.

Cocuklardan masalara gegmeleri istenir. Cocuklarm getirdigi Atatiirk fotograflart masaya birakilir. Ogretmen,
cumhuriyetin getirdigi yenilik ve cumhuriyet 6ncesi durumu gosteren fotograflar hazirlar. Fotograflar ¢ocuklarla
birlikte incelenir. Atatiirk’iin yaptig1 yenilikler fotograflarla anlatilir. Fotograflarin hangilerinin 6nce hangilerinin sonra
Qekllmls olabilecegi hakkinda konusulur. Fotograflar1 ¢ocuklarla, olus sirasina gore siralamalari istenir.

Once-sonra sirasina dikkat ederek, her bir fotografi ve resmi kartonlara yapistirmalar1 istenir. Atatiirk’iin 10 Kasim
1938 yilinda Dolmabahge Sarayinda 6ldiigii sdylenir. Tlk kartondan baslayarak sirayla gocuklardan resimdeki olaylart
anlatmalar1 istenir. Etkinlik sonunda ¢ocuklarla birlikte Atatiirk kosesi olusturulur “Atatiirk’iin annesinin ve babasinin
adim hatirhyor musunuz?”, “Onlara neden Hanim ve Efendi/Bey diyoruz?” “Sizce insanlarin soyadlarinin olmadigi
yillarda nasil karigikliklar olmustur?” gibi sorular sorarak Soyadi Kanunu’nun 6énemini kavramalarina yardimer olunur.
Cocuklarin Atatiirk ile ilgili diistinceleri sorulur. Cocuklara Atatlirk’li tanisaydiniz, O’na ne sdylemek ne sormak
isterdiniz? Sorular1 sorularak ¢ocuklarin duygu ve diisiincelerini ifade etmelerine firsat verilir. Masalara el isi kagidi,
makas, yapistiric1 dagitihir. Kagit katlama ile Atatiirk resmine gergeve hazirlanir.



MATERYALLER
Atatiirk resimleri,

e Atatiirk ile ilgili gorsel materyaller
o Flisi veya fon kartonlar
e Yapistirict
e Makas
SOZCUKLER
e Yenilik
e  Soyadi kanun
KAVRAMLAR

e Zaman: Once-Sonra
e Zat: Eski-Yeni
AILE KATILIMI
* -
DEGERLENDIRME
Bugiin Atatiirk ile ilgili neler 6grendik?
Atatiirk’iin getirdigi yenilikler nelerdir?
Atatlirk’tin yaptig1 yeniliklerden en ¢ok hangisi ilginizi ¢ekti?
Siz Atatiirk’{i gbrseniz ona ne derdiniz?
Atatiirk hangi tarihte 61dii?
Atatiirk nerede 61da?
Atatiirk saat kagta 61dii?
Atatiirk simdi nerede yatiyor?
Bugiin hangi sarkiy1 6grendiniz?

UYARLAMA



ATATURK’U COK SEVIiYORUM

Etkinlik Cesidi: Miizik, Sanat, Etkinligi (Biittinlestirilmis Biiyiikk Grup Etkinligi, Kiiglik Grup Etkinligi Bireysel
Etkinlik)

Yas Grubu : ...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiMi

Kazamm 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM:

Kazanim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alr.

Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

DIiL GELIiSIiMi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini
ve siddetini ayarlar.

Kazamm 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlapm kavrar.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

OGRENME SURECT

Cocuklara hal1 veya sandalyeye U seklinde oturmalar istenir.

Atatiirk 6lmedi adli sarki sdylenir.

Atatiirk 6lmedi Tirkliige gii¢ veren devrimler senin
Yiiregimde yastyor Yurduma ¢izdigin aydin yol senin
Uygarlik savasinda bayragi o tastyor Genglik senin sen gengliginsin

Her giicii o astyor Olmedin 6lemezsin 6lmedin 6lemezsin.

Sarki ¢ocuklarin ¢aldig ritim aletlerinin esliginde soylenir.
Bilinen sarkilarin tekrar edilir.
MATERYALLER
e  Kagit ve boyalar,

SOZCUKLER

e Uygarlik
KAVRAMLAR

e Zaman: Once-Sonra

o Zuat: Eski-Yeni
AILE KATILIMI

o  Etkinlikte kullanmak i¢in kiigiik boy bos pet siseler istenir.
DEGERLENDIRME
Cocuklardan masalara gegmeleri istenir. Kagit ve boyalar dagitilir.
Atatiirk’le ilgili resim yapmalar1 istenir.
Veya Atatiirk’e sevgisini gosteren bir resim yapmalart istenir.
Yapilan resimler anlattirilir.

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :11.11.2021
Yas Grubu Dl
Ogretmen Ad1 OO RUOPRRUPP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Bebek Riizgarlar” isimli drama, fen, sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamani
“Hangisi Eksik” Isimli oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zaman

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







BEBEK RUZGARLAR

Etkinlik Cesidi: Drama, Fen Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu : ............ ) ]
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullaninm gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler. Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 soyler.

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.

Kazamm 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugmay1 baslatir. Konusmay siirdiiriir. Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Konugmak igin sirasini
bekler.

Kazanmim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sdzciikleri anlamlarina uygun olarak
kullanir.

Kazamim 8: Dinlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

BILISSEL GELIiSiM

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durunmvolaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durunvolaya yonelik sorular sorar.
OGRENME SURECI

Cocuklarla sonbahar mevsimiyle ilgili sohbet edilir. Riizgar, yagmur, dolu, sesleri dinletilir.“Minik Riizgarlar’’ adli
nefes agma ¢alismasi gocuklarla birlikte uygulanir. Egitimci ve ¢ocuklar ayakta bir halka olustururlar. Egitimcei dykiiyti
anlatir. Oykii icinde gecen hareketler birkag kez tekrar ettirilmelidir.

Siz bebek riizgarlarin 6ykiisiinii biliyor musunuz? Bebek riizgarlar dogduklarinda ¢ok kiigiik ve gii¢siiz olurlarmis. Bu
nedenle de biiyiik riizgarlar gibi gii¢lii bir sekilde esemezlermis. Annelerine, babalarina, abla ve agabeylerine bakip onlar
gibi esmek, yerdeki yapraklari havalandirmak, insanlarin sapkalarini ugurmak, agaglari sagdan sola sallamak isterlermis.
Ama heniiz kii¢iik olduklari i¢in bunlar1 yapamazlarmis. Anne-babalar1 onlara “acele etmeyin, biiyiiyiince siz de bunlart
yapabileceksiniz” derlermis ama bebek riizgarlar sabirsizlanirlarmig. Bunun igin de gizli gizli ¢aligirlarmus.

Gtiglii olmak i¢in dncelikle ¢ok giizel uyurlarmis. (Cocuklar sirtiistii pozisyonda yere yatirilirlar).

Cok derin ve giizel uyuyunca giigleneceklerini diistiniirlermis. Bunun i¢in de uyurken derin derin

nefesler alip verirlermis. Bir elinizi karniniza koyun, diger elinizi gégsiiniiziin tizerine koyun.

Bakalim biz de iyi nefes alip veriyor muyuz? (Yerde sirtiistii yatar pozisyonda iken derin nefes alip vermeleri ve elleri ile
bunu hissetmeleri saglanir

Sonra sabahlari erkenden kalkip sabah jimnastigi yaparlarmis. (Ayaga kalkarlar).

Kollarin1 yukartya uzatarak cigerlerine hava doldururlarmis. (Cocuklarin kollarint miimkiin oldugunca yukariya uzatarak
ayak ucunda yiikselmeleri saglanir).

Cocuklara pamuk pargalari, tiiyler, pinpon toplari, sifon esarplar verilir. Her ¢ocuga bir materyal verilmesine dikkat
edilir. Sabah jimnastigi bitince ¢alismalara baglarlarmis. Ellerine pinpon toplari, pamuk pargalari, esarplar ,

tilyler alarak bunlari ugurmaya g¢alisirlarmis. Ama heniiz ¢ok kiigiik olduklari igin ¢ok hafif

bir sekilde iifleyebilirlermis. (Cocuklara model olarak ellerindeki materyallere iiflemeleri saglanir. Ancak ¢ok giicsiiz
olduklari i¢in ¢ok hafif iifleyebilecekleri, ellerindekileri yere diisiiremeyecekleri hatirlatilir. Boylece kontrollii bir gekilde
iiflemeleri saglanir).

Biraz daha biiyiidiikleri zaman daha giiclil bir sekilde esmeye baslarlarmis ama hala ellerindekileri uguramazlarmas.
(Cocuklara model olunarak ellerindeki materyalleri bu kez biraz daha giiclii iiflemeleri saglanir. Ancak hala yeterince
giiclii olmadiklari hatirlatilir). Ellerindeki materyalleri halkanin ortasina yere birakmalart istenir.

Bu arada bazi oyunlar oynarlarmus.

En sevdikleri oyun trencilikmis. Cuh, ¢uh, ¢uh diyerek trencilik oynamaya bayilirlarmus. ( Cocuklarla beraber ¢uh, guh,
cuh ...sesleri ¢ikarilir).



Bazen de komiklik olsun diye puh, puh, puh diyerek oynarlarmig. (Puh, puh, puh...sesleri ¢ikarmalari saglanir).

Cocuk riizgarlar cigekleri ¢ok severlermis. Ozellikle de ¢igeklerin kokular1 cok

hoslarma gidermis. Onun i¢in gordiikleri her ¢icegi uzun uzun koklarlarmis. ( Cigek kokluyormus gibi derin nefes alip
agizdan vermeleri saglanir).

Cocuk riizgarlar giiglenmek igin her giin birer bardak sicak siit igerlermis. Ama siitleri ¢ok sicak oldugu i¢in iifleye
iifleye icmek zorunda kalirlarmis. ( Sicak bir sey iiflerkenki gibi kesik kesik tifleme hareketi yaptirilir).

Tim bu ¢alismalar1 yapip, giizel giizel uyuyup, iyi beslenince ¢abucak biiyiir ve giliclenirlermis. Artik giiglii bir sekilde
eserek istedikleri her seyi ugurabilirlermis. (Daha 6nce halkanin ortasina biraktiklari materyalleri almalari istenir). Veee
simdi herkes elindekini ¢ok gii¢lii bir sekilde ugursun.

Fen merkezinde hava grafigi incelenir. Sonbahar mevsiminde sik sik riizgér eser, denilir. Haydi simdi riizgar giilii
yapalim denilir. Cocuklardan masalara ge¢gmeleri istenir. Kare seklinde 15x15 kenar uzunlugunda renkli fon karton
veya el isi kagitlar1 hazirlanir. Masaya kagitlar, makas, yapistirict konulur. Kare sekli tiggen seklinde katlanir. Tekrar
acilir.capraz sekilde tekrar katlanir.Makasla koselerden olusan dort ¢izginin {izerinden orta noktaya dogru igaretli

kisma kadar kesilmesi istenir. Kagit, istenilen sekillerde boyanir, desenler ¢izilir. Kagidin ug kisimlari ortada toplu igne
ile toplanir, pervane bigimi elde edilir. Pervanenin ignesi ¢gubuk veya pipete takilir, riizgar giilii yapilir. Riizgarh bir
havada bu firildak kullanilarak riizgarin giicii anlatilir.Masalar kenar ¢ekilir. Halinin iizerine oturmalari istenir.

MATERYALLER
e Pinpon topu,
e Ty, pamuk pargalari, s
e Sifon kumas pargalar1 veya esarplar
o  Elisi kagitlari, makas, yapistirici, pastel boyalar, toplu igne, pipet,
SOZCUKLER
e Riizgar giilii-firlldak
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi sesleri dinledik?
Dogadaki hangi sesleri taklit ettik?
Bu sesleri dinlerken ne hissettiniz?
Bugiin hangi etkinligi yaptik?
Riizgér giiliiniin donmesini ne sagladi?
Riizgar giilii yapmak hosunuza gitti mi?
Etkinlikleri yaparken zorlandiginiz bir sey oldu mu?
Daha 6nce buna benzer etkinlik yaptiniz m1?

UYARLAMA



HANGISI EKSIK

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

YasGrubu: ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiMi

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim egliginde ¢esitli hareketleri ard1 ardina yapar.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 8: Dinlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.
Dinledikleri /izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

BIiLISSEL ALAN

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
OGRENME SURECT

Cocuklardan halinin tizerinde halka olup. Haliya oturmalari istenir. Hangisi eksik oyunu halinin tizerine kalem, silgi
cetvel, bardak, pecete gibi nesneler konulur. Bir 6grencinin gozii kapatilir. Nesnenin birisi saklanir. Gozii kapali olan
cocuga goziinii agmasi soylenir. Halinin tizerindeki nesnelerden hangisinin eksik oldugu sorulur.

Cocuklarin sevdigi bir miizik acilir. Miizik esliginde serbest sekilde dans edilir.

MATERYALLER

e Kalem

o Sj |g|

e  Cetvel,

e Bardak,

e Pegete
SOZCUKLER

o -

KAVRAMLAR

* -
AILE KATILIMI
* Birgiin sonrasi i¢in etkinlikte kullanmak i¢in, her cocuktan birer tane sonbahar meyvesi getirmesi istenir.
DEGERLENDIRME
Oyunda hangi nesneleri ortaya kondu?
Nesneleri akilda tutmak zor oldu mu?
Oyunu oynarken zorlandiniz m1?
Oyun hosunuza gitti mi?
Daha 6nce boyle bir oyun oynadiniz mi?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :12.11.2021
Yas Grubu U
Ogretmen Ad1 TP PR S PRPRR

Giine Baslama Zamam

Ovyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Meyve ve Sebzeleri Siralayalim ” isimli Tiirk¢e, oyun, etkinligi
“Meyvelerle Grafik Yapalim” isimli oyun, matematik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sicak-Soguk Deneyi’’ isimli fen, oyun etkinligi
“Duygularim” isimli Tirkge, okuma yazmaya hazirlik ¢alismalart etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







MEYVE VE SEBZELERI SIRALAYALIM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢ce, Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: ..........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Nesneleri kopartir/yirtar, sikar, geker/gerer,
acar/kapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIiM:

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar. Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gésterir.
DiL GELIiSiMi

Kazanim 8: Dinlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazamim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligi adini, rengini, sdyler.

Kazanim 6. Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/ varliklari rengine, biiyiikligiinii gore ayirt eder, eslestirir.

Kazanim 7. Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar rengine, biiyiikliigiine gore gruplar.

Kazamim 9. Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar: biiyiikliiklerine gore siralar.

0Z BAKIM BECERILERI

Kazamm 6. Giinliik yasam becerileri i¢in gerekli ara¢ ve gerecleri kullanir.
Gostergeleri: Beslenme sirasinda uygun arag ve gerecleri kullanir.

OGRENME SURECI

Cocuklara birkag giin iginde pazara veya manava gittiniz mi? Diye sorulur. Pazarda neler gordiiniiz? Hangi sebzeler ve
meyveler vardi? Bu meyve ve sebzeler hangi renkteydi? Pazarda hangi meyveleri gordiikleri sorulur. Alinan cevaplar
dogrultusunda sonbahar meyvelerine dikkat ¢ekilir. Sonbahar meyvelerinin elma, nar, ayva, armut, {iziim olduguna
dikkat ¢ekilir. Meyveler renk, goriiniis olarak incelenir. Meyvelerin hangi renk oldugu sorulur. Narin taneli oldugu,
narla ilgili bilmece bilen olup, olmadigi sorulur. Cocuklara bilmece sormalarina firsat verilir. Dort farkl bityiikliikte
elma, portakal, nar, armut, patlican, biber, havug resimlerinin oldugu 28 kart hazirlamr.) Ogretmen sandalyelere gesitli
sebze ve meyve kartlar1 birakir. Ogretmen elinde bir torba gdstererek “Cocuklar bu torbamin iginde ne var acaba
der.Ve ¢ocuklarin tahminde bulunmalarim saglar.Daha sonra “¢ocuklar torbadan bir kart se¢ecegim.Bu kartta bulunan
meyve ve sebze hangi sandalyede ise sdyledigim kisi o sandalyeye oturacak” der.Ve g¢ocuklarin sandalyelere oturmalari
saglanir. Biiyiik boy kartona agac¢ resmi ¢izilir. Yukarda hazirlanan kartlarin arkasina (uhu taklar-patafix) yapistirilir.
Hazirlanan Kartlar ¢ocuklarin dniine yere birakilir. Ogretmen “cocuklar yash bir ¢iftci varnis. Bahcesine sebze ve meyve
dikmig acaba hangi sebze ve meyveleri dikmis.”’diye sorulur. Cocuklarin verdigi cevaplar dinlenir. Cift¢i amca sonbahar
mevsimi geldiginde bahc¢esindeki meyve ve sebzeler olgunlagmis, toplamaya karar vermis 6gretmen” Cocuklar yash
cift¢i bahgesindeki meyve ve sebzeleri sepetine toplamis. Meyve ve sebzeler farkli biiyiikliikteymis. Yash ¢iftciye bu
meyve ve sebzeleri biiylikten kiigiige dogru siralamasina yardim edelim” diyerek ¢ocuklarin meyveleri ve sebzeleri
biiylikten kiigiige dogru agaca siralamalarina rehberlik edilir. Diger mevsimlere ve sonbahar mevsimine ait meyve
kartlarmin ig¢inde oldugu sepet getirilir. Meyveleri renklerine ve biiyilikliiklerine gore gruplamalari istenir. Sonbahar
meyvelerini kullanarak calisma yapilacagi sdylenir. Cocuklardan masalara gegmeleri istenir. Uzerinde elma ve armut
resminin ¢izili oldugu kagitlar, kirmizi sar1 , yesil renkte el isi kagitlari, yapistirici, boyalar dagitilir. Kagitlart
kopartarak meyvelerin {izerine yapistirilacagi soylenir. Bu ¢aligmaya yirtma yapistirma teknigi denildigi sdylenir.
Ogretmen her ¢ocuga ¢alismayi tek tek gosterir. Calismalar bitince simif toplanir. Eller yikamip, beslenmeye gegilir.
Beslenme saatinde sonbahar meyveleri yenilir.



MATERYALLER
o Dort farkl biiyiikliikte elma, portakal, nar, armut, patlican, biber, havug resimlerinin oldugu 28 kart, torba
sepet, uhu taklar-patafix, biiyiik boy kartona ¢izilmis aga¢ resmi
SOZCUKLER
e Ciftci, Pazar, siralama
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin ne 6grendiniz?
Kagitlar1 koparmak hosunuza gitti mi?
Meyveleri siralamak hosunuza gitti mi?
Etkinlikleri yaparken zorlandiginiz bir sey oldu mu?
Sanat etkinliginde yaptiginiz etkinligin adi neydi?
Daha 6nce buna benzer etkinlik yaptiniz mi?

UYARLAMA



MEYVELERLE GRAFIK YAPIYORUZ

Etkinlik Cesidi: Oyun, Matematik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup ve Bireysel etkinlik)
YasGrubu : ...
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELiSiMi
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Sekerek belirli
mesafede ilerler.
Kazanim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM:
Kazanim 7. Bir isi ya da gdrevi basarmak i¢in kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetigskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar. Basladig1 isi zamaninda bitirmek igin gaba gosterir.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 8: Dinlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
BIiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 20. Nesne grafigi hazirlar.
Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur. Grafigi olusturan
nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.
OGRENME SURECI
Tek ve ¢ift ayakla oyun oynamaya ne dersiniz, denilir.
Oyuna baslamadan dnce dgretmen tarafindan biiyiik boy fon kartona grafik panosu hazirlar ve oyun alaninin karsisina
banla duvara yapistirir. Simif iki gruba ayrilir. Her grup icin sandalye, top, lego vb. gibi materyallerden birini belirli
araliklarla dizilir. Daha sonra g¢ocuklardan, sekerek sinifin diger tarafina gitmeleri istenir. Sepetin i¢inden sonbahar
mevsimine ait bir meyveyi almasi, sandalyenin yanindan doniip cift ayakla sigrayarak, basa donmesi ve elindeki
meyveyi dgretmenin hazirladig: grafik panosuna yapistirmasi istenir. Sirada bekleyen arkadasinin eline vurmasi istenir.
Siradaki ¢ocuk aym sekilde oyunu devam ettirir. {1k bitiren grup oyunu kazamir. Oyun bitince grafik yorumlanir. Hangi
meyvenin az, hangi meyvenin ¢ok oldugu soylenir. Ardindan masalara gegmeleri istenir. Sonbahar mevsimi geldi. Artik
bahgedeki meyveler olgunlasti, toplama vakti geldi. Zeynep ve Arda’min sepetinde ka¢ meyve var? Sayalim.
Resimlerin yanindaki kutulardan saydigimiz meyve kadar boyayalim. En ¢cok hangi meyve var?” Soyleyelim.
MATERYALLER
Sandalye
Top
Lego
Bol miktarda elma, armut, ayva, nar resimleri
Grafik panosu
SOZCUKLER
e Grafik
e Siralama
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIM
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin ne 6grendiniz?
Bugiin sonbahar meyveleri olarak neleri inceledik?
Meyveleri siralamak hosunuza gitti mi?
Daha 6nce buna benzer etkinlik yaptiniz n1?

UYARLAMA



SICAK SOGUK DENEYI

Etkinlik Cesidi: Fen, Oyun Etkinligi (Biitinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu : ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIiM
Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz ciimle, kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Kazanmim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozctikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar. Sézciikleri hatirlar ve
sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sdzciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
BIiLiSSEL GELISIM
Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilariyla
aciklar.
Kazamim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Ipuclarim birlestirerek tahminini sdyler. Ger¢ek durumu inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagtirr.
OGRENME SURECI
Cocuklarin sandalyeleri alip U seklinde haliya dizilir. Cocuklarin oniine bir masa ¢ekilir. Masanin {izerine {i¢ adet aym
boyutta legen masaya konulur. Legenin birine soguk su, diger legene sicak su konulur. Ortadaki legen bos birakilir. Cocuklarmn bir elini soguk
suya, diger elini sicak suya dokunmalar istenir. Ortadaki legene bir miktar soguk su, bir miktar sicak Su konulur. Cocuklarn ellerini ortadaki
legenin igindeki sirayla suya sokmalart istenir. Bu sekilde tiim gocuklar ellerini suya sokarak suyun isisini hissetmeleri saglanir.
Suyun 1lik oldugu soylenir ve hissettirilir. Deneyde oldugu gibi sonbahar mevsiminde hava 1lik(serin) olur. Denilir.
Sonug: Soguk sudan elimizi ¢ikarip 1lik suya soktugumuzda suyu sicak hissederiz.
Sicak sudan elimizi ¢ikarip 1lik suya soktugumuzda suyu soguk hissederiz.
Deneyin ardindan ¢ocuklar halka olurlar. Bir 6grenci segilir. Segilen 6grenci sayigma yapar.
Portakali soydum,
Basucuma koydum,
Ben bir yalan uydurdum,
Duma duma dum.
Sayigsmayla secilen gocuk ebe olur. Ebe smif digina ¢ikar. Ebe disarida beklerken smiftan bir ¢ocuk “sicak™ olarak
belirlenir. Diger ¢cocuklar sinifin farkli yerlerine dagilir ve oldugu yerde sabit durmalart istenir. Disar1 ¢ikarilan ¢ocuk sinifa
cagrilir. Ebeden “sicak” olarak belirlenen arkadasini bulmasi istenir. Ebe arkadaglarinin arasinda dolasmaya baslar.Ebe
secilen ¢ocuktan uzaklagirsa gocuklar “soguk, soguk diye bagirirlar. Ebe bu soézlerle arkadasinin kim oldugunu tahmin
ederse yeni ebeyi kendisi secer. Tahmin edemezse ipuglar1 verilerek arkadasinin kim oldugunu bulmasina yardim edilir.
MATERYALLER
e Ug adet aym boyda legen,
e  Sicak- soguk su
SOZCUKLER
o Isi,1lik
KAVRAMLAR
e Duyu: Sicak-Ilik-Soguk
e  Sayy/ Sayma: {lk-Son
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi deneyi yaptik?
Deneyi yaparken hangi malzemeleri kullandik?
Deneyde kullanilan sularin 1s1s1 nasildi?
Hangi duyumuzla suyun sicak veya soguk oldugunu anladik?
Sicak- soguk-1lik sulara elini soktugunda ne hissettin?
Baska nelere dokundugunda soguk, sicak, 1lik hissedersin?
Bu deneyin amaci neydi?
“Sicak- soguk “oyunu nasil oynaniyor.?
“Sicak- soguk “oyununda sen ebeyken “sicak” olarak secilen arkadasini bulmakta zorlandin mi1?
“Sicak- soguk” oyunu eglenceli mi?
Bu oyun baska nasil oynanabilir? En ¢ok ne olursa kizarsin?
UYARLAMA



DUYGULARIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Okuma Yazmaya Hazirlik Calismalar1 Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel
Etkinlik)
Yas Grubu _:.........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIM
Kazanmim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanmim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Duyussal 6zelliklerini soyler.
Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim aciklar.
Gostergeleri: Baskalarinin duygularini soyler. Baskalarmin duygularinin nedenlerini sdyler. Bagkalarinin duygularinin
sonuglarini sdyler.
Kazanim 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gésterir.
Gostergeleri: Olumlu/Olumsuz duygularini olumlu sozel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz
duygularini olumlu davranislarla gosterir.
DiL GELiSiMi
Kazamm 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmak i¢in sirasini bekler.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar.
BILISSEL GELiSiM
Kazamim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayim olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olast sonuglarini soyler.
OGRENME SURECI
Cocuklara kendilerini nasil hissettikleri sorularak sohbete baglatilir.
Duygu durumlarini ifade eden duygu kartlarini (mutlu, tizgiin, kizgin, saskin vb.) cocuklara gosterir. Bunlar sinifin
duvarlarina asilir. Sohbet sirasinda ¢cocuklara “Hangi durumlarda hangi duygu halinde oluruz? Seni ne kizdirir? Ne
mutlu hissettirir? Seni ne iizer? Seni ne kizdirir? gibi sorular sorularak duygu durumlar1 hakkindaki fikirlerini ifade
etmeleri saglanir. Siniftaki biitiin ¢ocuklara s6z hakk: verilmeye caligilir. Bir miiddet ¢ocuklarin yasadiklart duygular
hakkinda sohbet edilir. Ardindan Ogretmen ¢ocuklara “Ben sizlere kelimeler sdyleyecegim, siz de o kelimelere uygun
yiiz ifadesi sergileyeceksiniz.”
Arkadagin elinden boyani zorla aldi. (Kizgin yiizler incelenir.)
Yeni aldigi oyuncagin kirildi. (Uzgiin yiiz incelenir.)
Arkadagin seni oyunda istemedi? Ne hissedersin?
Arkadagin boyasini seninle paylast1? Ne hissedersin?
Sokakta aniden Oniine kedi ¢ikti. Ne hissedersin? Ne yaparsin? Arkadasin seni bilerek itti. Ve sirada Oniine gegmeye
calistt. Ne hissedersin? Sorular1 yoneltilir. Cocuklara duygularin c¢evredeki insanlarin nasil etkiledigini anlatir.
Duygularimizin olumlu olumsuz sonuglarin1 6rneklerle agiklar. Bir sorunumuz oldugunda arkadasimzla konusarak
sorunumuzu ¢dzebilecegimiz anlatilir.
Cocuklardan masalara oturmalari istenir. Kagitlar ve boyalar dagitilir. Ayicigin yiiz ifadelerini inceleyelim.
Ayicigin ne hissettigini yiiz ifadelerinden tahmin edelim. Mutlu goriinen ayicigin altindaki cicegi kirmizi renge,
Uzgiin goriinen ayicigin cicegini sart renge boyayalim. “En cok seni ne iizer?” Asagidaki bosluga cizer misin?
yonergesi verilir. Yaptiklari resmi anlatmalari istenir.
MATERYALLER

e Duygu durumlarini ifade eden duygu kartlar1 (mutlu, lizgiin, kizgin, sagkin vb).

e  Kagit ve pastel boyalar
SOZCUKLER

* -
KAVRAMLAR

e Duygu: Mutlu, Uzgiin, Kizgin, Saskin
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi duygular1 6grendik?
En ¢ok ne olursa mutlu olursun?
Neler olunca iiziiliirsiin?
Uziildiigiinii nasil belli edersin?
Uziiliince ne yaparsin?
En ¢ok ne olursa sasirirsin? UYARLAMA
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Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zaman
“El izim, Sag Elim-Sol Elim” isimli Tiirkce, sana, oyun etkinligi
“Sarki Soyle Dans Et” isimli miizik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamam
“Annemin Kis Hazirh@y” isimli Tiirkce, sanat, fen, oyun etkinligi
“Kapaklar1 Takahim” isimli matematik etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







EL iZiM, SAG ELiM-SOL ELIiM

Etkinlik Cesidi: Tirkce, Sanat, Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel
Etkinlik)
Yas Grubu : .........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELIiSiMi
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimu gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri takar, ¢ikarir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIiM
Kazamim 3: Kendini yaratic1 yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Nesneleri alisiimigin disinda kullanir. Ozgiin dzellikler tasiyan iiriinler olusturur.
Kazamim 8: Farkhliklara saygi gosterir.
Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu sdyler. Insanlarin farkli &zellikleri oldugunu soyler.
DIiL GELIiSiMi
Kazanim: Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
BILISSEL GELiSiM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeler 6: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 10: Mekéinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.
OGRENME SURECI
Kartondan, ¢ocuk eli boyutunda kestiginiz bir el izini ¢ocuklara gosterilir. “Sizce bu el izi kime ait olabilir?” diye
sorulur. Kendi elleriyle karsilastirarak el izinin bir yetiskine mi, gocuga mu ait oldugunu sdylemeleri istenir.
Ardindan ¢ocuklara “Kimler sag elinin hangisi oldugunu biliyor?”” sorusunu yoneltilir. Cocuklardan sag ellerini
gostermelerini istenir. Onlara kalemi tuttuklari ellerinin sag elleri oldugunu séylenir. Eger sinifinizda solak ¢ocuk varsa
ona da kalemi tuttugu elinin sol eli oldugunu séylenir. Cocuklarin sag elini, sol elini dogru bilip bilmegine dikkat edilir.
Her ¢ocugun sag eline garpi isareti konulur. Sag el - Sol el adli parmak oyunu sdylenir.
Bu sag elim (Sag el gosterilir.)
Bu da sol elim (Sol el gosterilir.)
Sag elimi havaya kaldiririm. (Sag el yukari kaldirilir.)
Sol elimle gokyiiziine tutarim. (Sol el yukar1 kaldirilir.)
Sag el, sol ele bakar. (Eller karsilikli tutulur.)
Iste boyle “sap sap” yapar. (Alkislama dykiinmesi yapilir.)
Cocuklardan masalara ge¢meleri istenir.
Masalara kagidin iizerinde “el cigeklerim’* yazan kagit, parmak boyasi, peceteler masaya konulur. Istedigi renk parmak
boyasiyla isaret parmagini kullanarak, diger elinin avug i¢ini boyamast istenir. Boyali elini kagida bastirarak izini
¢ikartir. El izleri kurumasi i¢in bir kenara birakilir. Eller yikanir. Halinin {izerine bos bir alana gegmeleri istenir.
Cocuklara bir oyun oynayacagiz, denilir.
I¢i mandal dolu kutuyu sallayarak ¢ocuklarin ilgilerini ¢ekilir., mandallarin ne icin kullanildigim, bu mandallarla ne
yapabilecekleri sorulur. Ardindan ¢ocuklarin arasindan bir ebe belirlenir.r, sizin verdiginiz yonergeler dogrultusunda
¢ocuklardan sirayla ebenin gesitli yerlerine bu mandallari takmalarini istenir.
Cocuklara “Mandal1 arkadaginizin sag bacagina takin, sol koluna takin. Ebenin sol bacagindaki mandali ¢ikartin™ gibi
yonergeler verebilir, zaman zaman da ebeyi seklini degistirmesi igin yonlendirilir. )
Daha sonra ¢ocuklari 2'li gruplara ayirabilir, bunlardan birisinin ebe olmasini saglayarak, diger esten, ebenin iizerine
sizin vereceginiz yonergeler dogrultusunda mandallart takmalarini istenir, ardindan eglerin yer degistirmelerini
saglayarak oyuna devam edilir. Oyun etkinliginin ardindan halka olmalart istenir.
MATERYALLER

e  Kagit lizerine ¢izilmis el izi

e Uzerinde “el gigeklerim’* yazan kagit,

e Parmak boyasi, pegete, mandal
SOZCUKLER

e  FElbaskisi
KAVRAMLAR

e  Yon/ Mekinda Konum: Sag-Sol
AILE KATILIMI

o “Ailelere “Sag el - Sol el” parmak oyununu s6zleri gonderilir. Birlikte tekrar etmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Bugiin etkinligimizden ne 6grendik?
Bugiin neyin izini ¢ikardik?
Elizini ¢ikarmak hogunuza gitti mi? UYARLAMA



SARKI SOYLE DANS ET

Etkinlik Cesidi: Miizik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biittnlestirilmis Biyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
YasGrubu: ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazanmim 4: Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontrolii saglar.
DiL GELIiSiMi:
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullamir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu,
hizin1 ve siddetini ayarlar.
BiLiSSEL GELIiSIiM
Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar Saydigi nesnenin kag tane oldugunu sdyler.
Kazanmim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, sdyler.
Kazamim 10: Mekéinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
OGRENME SURECT
Cocuklardan halka olmalari istenir. “Sark1 sdyle dans et’ sarkis1 sdylenir. Sézlere uygun hareketler yapilir.
Sarki sdyle dans et vur ellerini sap sap sap, (Halkada el ele tutusarak doniiliir.)
Olmaz, olmaz, Miiziksiz hayat olmaz.”’ (Sozlerinde isaret parmag: saga, sola sallanir.)
Olmaz, olmaz, Oyunsuz hayat olmaz. (Sozlerinde isaret parmagi saga, sola sallanir.)
Sag bacak, sol bacak, eller havalanacak, (Sozlerinde sirayla sag bacak, sol bacak tutulur.)
Eller havalanacak™ (Sozlerinde eller havaya kaldirilir.)
Sag dirsek, sol dirsek, etrafimizda donsek. (Sag dirsek sonra sol dirsek tutulur.)
Etrafinda donsek (sozlerinde kendi etrafimizda doniiliir.)
Sarki soyle dans et
Sarki sdyle dans et vur ellerini sap sap sap,
Olmaz, olmaz,
Miiziksiz hayat olmaz.
Olmaz, olmaz,
Oyunsuz hayat olmaz.
Sag bacak, sol bacak, eller havalanacak,
Sag dirsek, sol dirsek, etrafimizda donsek. Sarkinin bitiminde ¢ocuklardan masalar gegmeleri istenir.
“Tonton Tavsan’in sag elindeki balon kirmizi ve biiyiik, sol elindeki balon kiigiik ve saridir. Sayfadaki biiyiik
balonlar kirmiziya, kiigiik balonlari sariya boyayip, Tonton’u sevindirelim. Kirmizi balonlar: Tonton!un sag
eline, sar1 balonlari sol eline cizerek ulagtiralim.” Baobab agac1 hakkinda bilgi verilir. “Agacin oniine bir tane top
cizelim. Agacin soluna ¢ocuk soluna iic tane cicek cizelim. Resmi istedigimiz sekilde tamamlayalim.”.
Egitimciye oneri: Etkinlik sirasinda ¢ocuklar izlenmeli gerekirse dogru el kullanmalar1 i¢in yonlendirilmelidirler.
MATERYALLER
o Kitaplar ve pastel boya
SOZCUKLER
e Baobab agaci
KAVRAMLAR
e Yon/ Mekidnda Konum: Sag-Sol
e Renk: Kirmizi-Sart
AILE KATILIMI
o Sinifta tursu yapilacagi sGylenir. Evden bir giin sonrasi tursu igin uygun sebzelerin okula génderilmesi istenir.
o Ailelerin yaptig1 kig hazirliklarindan iki tanesini kiigiik bir kavanoza veya posete koyup, okula gondermeleri
istenir.
DEGERLENDIRME
Bugiin 6grendiginiz sarkinin adi neydi?
Sarki sOylerken ne hissettiniz?
Sarkiy1 sdylerken sarkiya uygun hareket yapmak hosunuza gitti mi?
Baska hangi sarkilar1 biliyorsunuz? UYARLAMA



ANNEMIN KIS HAZIRLIGI

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Sanat, Fen, Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu : .........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIiM
Kazanmim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri degisik malzemelerle baglar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM:
Kazanim 15. Kendine giivenir.
Gostergeleri: Grup 6niinde kendini ifade eder.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarim sorar. Sozciikleri hatirlar ve
sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
Kazanim 8: Dinlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
BIiLiSSEL GELiSiM
Kazamim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Nesne/varligin adini, rengini, tadini, kokusunu, yapildigi malzemeyi, soyler.
Kazanim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir.
OZ BAKIM BECERILERI
Kazanim 6. Giinliik yasam becerileri i¢cin gerekli arac¢ ve geregleri kullanir.
Gostergeleri: Beslenme sirasinda uygun arag ve geregleri kullamir. Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.
Cevre temizligi ile ilgili arag ve geregleri kullanir.
OGRENME SURECI
Sogan, suluboya, kagitlar masaya konulur. Sogan ortadan ikiye boliiniir. Soganin halkalari incelenir. Halkalarin i¢ten
disart dogru genisledigine dikkat ¢ekilir. Suluboyayla soganin {izeri boyanir. Sogan baskisinin nasil yapilacagi
aciklanir. Sogan baskisi yapilir. Ortaya ¢ikan sekiller hakkinda konusulur. Masalar temizlenir. Masalar U seklinde
dizilir. Annelerin kis i¢in yaptig1 hazirliklar masalarin tizerine dizilir. Cocuklarla birlikte kis i¢in yapilan yiyecekler
incelenir. Bunlar salga, tarhana, eriste, bulgur, recel, biber ve patlican kurutmasi, pekmez, marmalet, kayist kurusu,
tursu domates kurusu vb. Cocuklar getirdikleri kis hazirliklarini tanitirlar (neden yapilmis, rengini varsa kokusunu,
tadini,gibi.) Annelerin hazirladig: bir yiyecegin tadina bakilir. Annelerin isimleri kullanilarak kis hazirliklari ile ilgili
hikaye olusturulur. (Ay¢a’nin annesi kis i¢in tarhana yapmis soguk havada sicak ¢orbayi pisirip yemisler)
Biitiin sebze ve meyvelerin tadina bakilmali ve ayirim yapmadan yeme aliskanliklarinin kazandirilir. Cocuklara
pekmez, tursu gibi yiyeceklerin tadina bakmalari istenir. Beslenme saatinde kis hazirliklarindan hazirlanan
yiyecekler (tarhana corbasi, eriste, tursu)yenir. Bizde kis hazith@ olarak tursu yapalim, denilir. Ogretmen,
ogrencileri fen merkezine yonlendirerek tursu yapimu i¢in hazirlik baslatir. Orta boy bir kavanoz, limon, tuz, lahana,
salatalik, biber, havug sebzeler masaya konulur. Sebzeler bol suda yikanir. Ogretmen lahana gibi sebzeleri bigakla
keser. Ardindan kavanoza her 6grenci sebzeleri tek tek yerlestirir. Kavanoza sarimsak koyulur. Bir miktar suya tuz
ilave edilir ve tuzun erimesi i¢in karistirilir. Hazirlanan karisima sirke, limon ilave edilir. Hepsi kavanoza
doldurulur. Kavanozun agzi sikica kapatilarak serin bir yerde bekletilir. Tursu yapimindan sonra kig hazirhigiyla
ilgili bir hikaye okunabilir.
Hikaye etkinliginin ardindan sinifta bos bir alana gegilir. Kurdele baglama oyunu oynanir. Cocuklarin dniine
oyuncak tuglalar konulur. Ellerine kurdele verilir. Baglama caligmasi yapilir.
MATERYALLER

e  Sogan, suluboya, kagit,cocuklarin evden getirdikleri kig hazirliklar1, kavanoz, limon, tuz, sirke, lahana,

salatalik, biber, havug, kurdele, plastik tuglalar,

SOZCUKLER

e Kis hazirligt
KAVRAMLAR

e Duyu: Tath, Aci, Eksi, Tuzlu
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Bugiin kis hazirliklarindan hangilerini inceledik?
Kis hazirliklarindan hangisini tatmak hosunuza gitti?
Annelerimiz neden kig hazirligi yapar?
Sadece insanlar m1 kig hazirlig1 yapar? Hayvanlarda kig hazirhigi yapar mi? UYARLAMA



KAPAKLARI TAKALIM

Etkinlik Cesidi: Matematik Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu :..........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

MOTOR GELIiSiMi

Kazamim 4. Kii¢iik kas kullamimm gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri agar/kapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte gizer.
BIiLiSSEL GELIiSiM:

Kazanim 5. Nesne ya da varhklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, biiytikliigiinii, uzunlugunu, kokusunu, miktarini ve kullanim
amaclarini soyler.

Kazanmim 6. Nesne ya da varhiklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir. Nesne/varliklar biiyiikliigiine gore ayirt eder, eslestirir.

Kazanim 8. Nesne ya da varhklarin 6zelliklerini karsilagtirir.

Gostergeleri: Nesne/ varliklarin biiytlikligiinii, uzunlugunu ayirt eder, karsilagtirir.

Kazanim 9. Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 uzunluklarina, biiyiikliiklerine gore siralar.

Kazamim 10: Mekéinda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
OGRENME SURECI

Masaya evden getirilen tiim kavanozlar ve siseler ile kapaklar konur.

Tiim kavanozlar ve siseler kapaklar1 olmaksizin masaya yatay olarak yerlestirilir. Cocuklar kavanoz ve siselerin
renkleri, sekilleri, biiyiikliikleri, uzunluklar1 hakkinda sohbet ederler.

Cocuklar deneme yanilma yontemini kullanarak uygun kapaklar ile kavanoz ve siseleri kapatirlar.

Tiim kapaklar kapatildiktan sonra g¢ocuklar sise ve kavanozlari 6nce uzunluklarina, daha sonra da biiyiikliiklerine
gore siralarlar. Tim siralamalarin dogru yapilip yapilmadigi ¢ocuklarla birlikte kontrol edilir.

Ogretmen ¢ocuklarla birlikte halida daire seklinde oturur. Ogretmen sanki farketmemis gibi ...... kapr agik kalmus,
kapiy1 kapatir musin Liitfen der. Cocuk kapiy1 kapatir. Ogretmen masanin iizerindeki kitabin acik oldugunu soyler ve
cocuklardan birinin kitab1 kapatmasini ister. Ogretmen ¢ocuklardan agik ve kapalinin ne oldugunu tarif etmelerini
ister. Cocuklar tarif ederler ve birer 6rnek verirler. Kitaplar ve keceli kalemler dagitilir. Bastaki sekilleri inceleyelim.
Yandaki bos sekillerin kutucuklarini ayni renge boyayalim.” , “Tonton’un onden ve arkadan géviinen resmini
gosterelim. “Tigortiin oniine ¢icek cizelim. Tigortiin arkasina daireler cizelim.” “Kesik cizgileri ok yoniinde
birlestirelim.” Yonergeleri verilir.

MATERYALLER

e  Farkli uzunluk ve genislikte kavanozlar

e Siseler ve bunlara ait olan kapaklar
SOZCUKLER

o -

KAVRAMLAR

e Boyut: Biiyiik-Kii¢iik
Zat : Acgik-Kapali
Boyut: Uzun-Kisa
Miktar: Az-Cok
Yon/Mekanda Konum: On-Arka
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Etkinligimizde hangi kavramlari 6grendik?
Kavanozlarin kapagini bulup, takmak hosunuza gitti mi?
En zor hangi kavanoz/sise kapagini kapatmakta zorlandiniz

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :23.11.2021
Yas Grubu U
Ogretmen Ad1 OO RPPRRUPP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Genis-Dar Kavram” isimli oyun, sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamanm

“Cember Neye Yarar?’’ isimli matematik, sanat, hareket, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







GENIiS-DAR KAVRAMI
Etkinlik Cesidi: Oyun, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Kiigiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELIiSiMi
Kazanmim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM:
Kazanim 3. Kendini yaratia yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Ozgiin 6zellikler tasiyan iiriinler olusturur.
DiL GELIiSiMi
Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konugmayi baglatir. Sohbete katilir. Konugmak igin sirasini bekler.
Kazanim 8: Dinlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
BIiLiSSEL GELIiSIiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar.
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin ozelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin biiyiikliigiinii ayirt eder, karsilastirir.
Kazamim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Harita ve krokiyi kullanir.
0Z BAKIM BECERILERI
Kazanim 2. Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Gostergeleri: Giysilerini ¢ikarir, giyer, digme agar/kapar.
OGRENME SURECI
“Ogretmen biiyiik bir kdgida “Genis, yol, dar yol”,” Bir genis merdiven, bir dar merdiven” gizer. Kagitlar1 yere koyar.
Smifin en ug noktasina oyuncak bir ev konulur. Burasi Arda’ nin evi olarak diisiiniiliir. “Arda evine gitmesi i¢in dar
yoldan gegmesi gerekiyor. Dar yoldan gegtikten sonra genis merdiveni kullanarak eve g¢ikabiliyor. Arda’nin evine
gidebilmesi i¢in hangi yoldan ge¢mesi gerekiyormus? Sorusu yoneltilir. Cocuklart genig ve dar kavramlarini
kullanmalari igin tegvik edilir. Ardindan ¢ocuklara bloklar1 gostererek “Cocuklar sizce bu bloklari kullanarak
kendimize yol yapabilir miyiz?” diye sorulur. Cocuklara tek siraya girmelerini sdylenir. Tek sira halindeki ¢ocuklara
bloklar verilir ve i¢inde bulunduklar1 alana gére bloklar1 yere koyup yol olusturmalart istenir. Bloklarla bir genis bir
dar yol yapuilir.
Ardindan ¢ocuklardan, kendilerine bir es se¢ip yoldan yan yana gitmelerini istenir. Yola neden sigamadiklarini sorup
cocuklarin dar ve genis kavrami hakkinda diisiinmelerini saglanir. Yaptiklari yolda esli yiiriiyebilmeleri i¢in ne
yapmalar1 gerektigini sorabilir ve yolu genisletmelerine zaman taninir.
Sonra ¢ocuklar sirayla ¢alisma masalarina geger. Masalara dondurma c¢ubuklar1 veya 1 cm eninde ¢Op sis, renkli
¢ubuklar konulur.Uzun ¢op sisleri ve kisa dondurma ¢ubuklarini kullanarak dnce genis merdiven yapmalari istenir.
Ogretmen genis merdiven drnegini yapar. Sonra ¢ocuklardan aynisini yapmalarini ister. Dar merdiven yapulir.
Cubuklarla belli bir siire istedikleri sekilleri olugturmalarina firsat verilir.
Masaya dil gubuklari, soniller, ipler, oynar gozler, fon karton, makas, eva, yapistirici ilave edilir. Cubuklarla
istedikleri galismay1 yapabileceklerini soylenir.Calisma bittikten sonra her ¢ocuga yaptigi lirlinii anlatmasina firsat
taninir. Caligmalar panoda sergilenir.
MATERYALLER

o Bloklar, 4 adet dar- genis yol, dar- genis merdiven ¢izili oldugu kagitlar ,oyuncak ev, dil ¢ubuklari, dondurma

cubuklar1 veya 1 cm eninde ¢Op sisler, soniller, ipler, oynar gozler, yapistirici, fon karton eva vb.

SOZCUKLER

e  Kroki
KAVRAMLAR:

e Boyut: Genis-Dar
AILE KATILIMI
o -

DEGERLENDIRME
Etkinligimizde hangi malzemeler vardi1?
Biz bu malzemelerle neler yaptik?
Merdiven yapmak hosunuza gitti mi? UYARLAMA



CEMBER NEYE YARAR?

Etkinlik Cesidi: Matematik, Sanat, Hareket Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitinlestirilmis Biiyiik Grup ve
Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu :............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiMi

Kazamim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.
Kazamim 4. Kii¢iik kas kullammm gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri dondiiriir. Nesneleri toplar. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen
nitelikte ¢izer.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tasiyan iiriinler olusturur.
DiL GELIiSiMi

Kazamim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve s6zciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar ve
sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazamim 7: Dinlediklerini/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamm 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarint yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 5: Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin seklini soyler.

Kazamim 8: Nesne ya da varhiklari 6zelliklerine gore karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/ varliklarin seklini ayirt eder, karsilagtirir.

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler. Geometrik
sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

OGRENME SURECT

Cocuklara halrya U seklinde oturmalari istenir. Cocuklar1 her birine cember seklinde olan halka dagitilir. Ogretmende
eline bir gember sekli alir. Cocuklardan ellerindeki sekli dikkatle incelemeleri istenir. Cocuklara “Bu sekil neye
benziyor?”’ sorusu yoneltilir. Cocuklardan gergek yasamda bu sekle benzeyen varliklari sdylemeleri istenir.

Ardindan ¢ocuklara bu sekli bilip bilmedikleri sorulur. Seklin adinin “gember” oldugu belirtir. Her birinden seklin
icinden ve etrafindan parmaklarini gezdirmeleri istenir. Seklin kenar ve kdsesinin olmadigi sdylenir.

Bu sekil daha 6nce 6grendigimiz baska hangi sekle benziyor? Sorusu yoneltilir Cember ile daire arasinda nasil bir fark
oldugu sorulur? Orneklerle anlatilir. Cemberin ici bostur, sadece yuvarlak alamn etrafim kaplamaktadir. Daire ise ici
dolu yuvarlak alanidir. Cemberle neler yapabileceklerini, nasil oyunlar oynayabileceklerini anlatmalari istenir. Kii¢iik
gruplar halinde istedikleri oyunlar1 oynamalarina zaman taninir. Ardindan ¢ocuklardan gazli kalemleri alip masalara
yerlesmeleri istenir. Her birine {izerine ¢ember seklinde fon kartonlardan kesilmis ipuglarinin yapistirildigi ¢alisma
sayfalar1 dagitilir.Cocuklara bu ¢emberi kullanarak nasil bir resim yapabilecekleri sorulur.Bu konudaki fikirleri
dinlendikten sonra,¢ocuklardan kagitlarinda yapisik olan ¢cemberi de kullanarak bir resim yapmalari istenir. Sonrasinda
¢ocuklardan halka olmak igin e ele tutusmalar istenir. Cocuklardan el ele tutusup bir halka olusturduklarinda onlara
olusturduklari seklin neye benzedigi sorulur.” Cember’’cevabr alindiktan sonra asagidaki oyun se¢eneklerini de
sunulur.

“Cember Cevirme Oyunu” oynatilir. Cocuklar hulohoplari dik olarak yere koyup elleriyle hulohopu iterek tekerlek
gibi yuvarlamaya ¢aligir. Hulahopun dengede durmasi ve diismemesi gerekir. Cocuklar, hulahoplarini dengede tutarak
yuvarlamaya aliginca bir yaris yapilabilr. Yaris1 hulahopu diisiirmeden bitis noktasina gotiiren kazanir. Hulahopu diisen
baslangic¢ cizgisine doner ve yarisa tekrar baglar.

Daha sonra ¢ocuklar sirayla belli sayidaki kii¢iik halkalari, belirlenen mesafeden ¢ubuga gegirmeye ¢alisirlar. Cubuga
gecen halkalar sayilir.

Egitimciye 6neri: Cocuklarla gemberlerin mesafesi kisa tutulmalidir.

Oyun etkinliginin ardindan ¢ocuklardan masalara gegmeleri istenir. Kitap ve pastel boya veya keceli kalemler dagitilir.
“Cemberi boyayalim. Cerceve icindeki cember seklinde olan nesnelerin isimlerini soyleyerek yuvarlak(0) igine
alalim. Cemberi ok isareti yoniinde cizerek tamamlayalim.iki cemberi kullanarak resim yapalim.

Cevremizde cember seklinde olan nesneleri bulalim.” Cemberleri kesik cizgilerle ayni renkte ok yoniinde cizerek
tamamlayalim. Cemberleri istedigimiz renklerle boyayalim. Cikartma sayfasindan hayvanlarin en sevdigi yiyecegi
bularak ¢cemberlerin ortasina yapistiralim.” Y 6nergeleri verilir.



MATERYALLER
e  Pastel boyalar, kitaplar
. Ifiigiik halkalar, halkalarin gegebilecegi sabit bir gubuk, hulohop
SOZCUKLER
e Hulohop
KAVRAMLAR
* Geometrik Sekil: Cember
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin incelediginiz seklin ad1 neydi?
Cemberin kosesi, kenar1 var m1?
Cemberin daireden farki nedir?
Cember sekline benzeyen neler var?
Cemberden bagka, hangi geometrik sekilleri taniyorsun?
Cember seklini incelerken neler hissettin?
Cemberleri kullanarak nasil bir etkinlik yaptik?
Cemberleri kullanarak yaptigin ¢alismada, onu neyin eksik parcasi olarak kullandin?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITIiM AKISI

Tarih 1 24.11.2021
Yas Grubu U
Ogretmen Ad1 TP PR S PRPRR

Giine Baslama Zamanm

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“QOgretmenim Camim Benim” isimli Tiirkce, miizik, sanat, oyun etkinligi
“Ogretmenler Giinii” isimli okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamam

“Toprak Altinda Yasayan Hayvanlar” isimli fen, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Minik Nerede?” isimli oyun, miizik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zaman

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







OGRETMENIM CANIM BENIiM

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Miizik, Sanat, Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biittinlestirilmis Biiyiikk Grup ve
Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu : ...............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazanmim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri
istenilen nitelikte ¢izer.
Kazamim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIiM:
Kazanim 16. Toplumsal yasamda bireylerin farkh rol ve gorevleri oldugunu aciklar.
Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu sdyler. Ayni kisinin farkli rol ve gdrevleri
oldugunu soyler.
DIiL GELISiMi:
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullamir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu,
hizini ve siddetini ayarlar.
Kazamm 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konugmay1 baglatir. Konugmayi siirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak i¢in
sirasint bekler.
Kazanim 8. Dinlediklerinin/izlediklerinin cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazamim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
BIiLiSSEL GELISIiM
Kazanmim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1
ayrintilariyla agiklar.
OGRENME SURECI
Ogretmen “Ogretmenler Giinii 6gretmenlik meslegini yapan kisileri onurlandirmak icin gesitli
etkinliklerin diizenlendigi bir kutlama giiniidiir. Ogretmenler bilgini nereden, nasil alinacagin dgreten kisidir.
Bugiin, 24 Kasim Ogretmenler Giinii’ diir.”” diyerek aciklama yapilir. Cocuklara Atatiirk’iin tahta baginda Tiirk
alfabesini gosterirken ¢ekilmis olan fotografi gosterilir.
“Atatiirk tahtaya ne yaziyor olabilir? Okuma-yazma 6grenmesek ne olabilir?’’ gibi sorular sorulur.
Ayn1 zamanda Atatiirk’{in basdgretmen oldugu sdylenir. Atatiirk’iin egitime ve ¢ocuklara verdigi onem iizerinde
konusulur. Onun anisina saygi durusunda bulunulur. Ogretmene olan sevginin ancak ona saygi gostererek onun
s6zlinii dinleyerek gosterilebilecegi belirtilir. Cocuklara “6gretmenler olmasa ne olurdu?’’ Nasil bir 6gretmenin
olmasini hayal ederdin? Ogretmeninle en ¢ok hangi etkinligi yapmaktan hoslaniyorsun? Ogretmeninin en ¢ok hangi
zelligini seviyorsunuz? Sorular1 sorulur. Ogretmen, “Simdi sizin benim yerime gecip bu smifin 6gretmeni olmaniz1
istiyorum.” diyerek 6grencileri dramaya yonlendirir. Her 6grenciye 6gretmen olmasi igin firsat verilmesine dikkat
edilir. Draman’n sonunda &gretmenligi en basaril sekilde gerceklestirenler alkislanir. Ogretmen, ardindan
“Ogretmenim” adli sarkiy1 béliimler halinde gretir.

Ogretmenim
Ogretmenim, camim benim, camim benim.
Seni ben pek ¢ok, pek ¢ok severim.
Sen bir ana, sen bir baba,
Her sey oldun artik bana.
Okut, 6gret ve nihayet,
Yurda yarar bir insan et.
Miizik etkinliginin ardindan masalara gegmeleri istenir.
Ogretmen, “Ogretmenime Resim Yaptim’® adli galisma sayfasini ve pastel boyalar verir.



Cocuklardan 6gretmenleri i¢in bir resim yapmalari istenir. Cocuklardan yaptiklari resimleri anlatmalari istenir.
Ogretmen. Cocuklarin anlattiklarini resmin altina yazar. Oyun etkinligine gegilir.
Ogretmen, diidiigiinii calarak simifa girer. Diidiigii ile her 6grencinin dikkatini cekerek, bugiin bu diidiik esliginde
yiirilyiis yapacagiz.” der. Ogretmen dgrencileri, diidiik esliginde asker yiiriiyiisii yaptirir. Her 6grenci sira ile komutan
olarak yiiriiyiisleri gerceklestirir. “Rahat, hazir ol.” komutlar1 uygulamali olarak kavratilir. Daha dnce 6grenilen
oyunlar tekrar edilir.
MATERYALLER
e  Pastel boyalar, kitaplar
e “Ogretmenime resim yaptim’’ sayfasi
SOZCUKLER
e Ogretmenler Giinii
KAVRAMLAR
[ ]
AILE KATILIMI
[ ]
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi giinii kutladik?
Ogretmenler ne is yapar?
Bas 6gretmenimiz kimdir?
Ogretmenin yerine gectiginde neler hissettin?

UYARLAMA



OGRETMENLER GUNU

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu :............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIiMi
Kazanim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri kopartir. Malzemeleri yapistirir. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri
istenilen nitelikte ¢izer.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM:
Kazamim 16. Toplumsal yasamda bireylerin farkl rol ve gorevleri oldugunu agiklar.
Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu sdyler. Ayni kisinin farkli rol ve gérevleri
oldugunu soyler.
DiL GELIiSiMi:
Kazamim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
BIiLiSSEL GELISIiM
Kazanmim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1
ayrintilariyla agiklar.
OGRENME SURECI
“Kesik ¢izgileri ok isareti yoniinde tamamlayalim. ” Mandalinin tam ortasina ¢ikartma sayfasindan Atatiirk resmini
yapistiralim. Ogretmenimize hediye etmek icin mandalay i¢ten disar1 dogru istedigimiz sekilde boyayalim.
“Arda ve Zeynep’in dogum giiniiydii. Dogum giinii i¢in 1tane kirmizi balon, 2 tane mavi balon, 3 tane sar1 balon
aldilar.
1 tane de pasta aldilar. Pastanin {izerine 3 tane mum koydular. Evlerine gidip dogum giiniinii kutladilar. “Gorsel
okumay1 6gretmenimizden dinleyelim
MATERYALLER
e  Mum veya kegeli kalemler
o Kitap

SOZCUKLER

e Ogretmenler Giinii
KAVRAMLAR

[ ]
AILE KATILIMI

[ ]
DEGERLENDIRME
Gorsellere sira geldiginde isimlerini gorsellerin adin biz soyleyelim.” “Yukaridaki bilmecelere uygun cevabi bulup
dogru cevaba ait kutucugu isaretleyelim.” Dogru mu? Yanhs mi? “Kutucuklarin altindaki yonergeleri
ogretmenimizden dinleyelim. Ciimle dogruysa, ¢ikartma sayfasindaki giilen yiizii, yanhssa iizgiin yiizii bulup,
yapistiralim.” Yonergeleri verilir.

UYARLAMA



TOPRAK ALTINDA YASAYAN HAYVANLAR

Etkinlik Cesidi: Fen, Tiirk¢e, Sanat, Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve
Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu : ...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiMi

Kazamm 2.Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Baglama ile ilgili denge hareketleri yapar. Durma ile ilgili denge hareketleri yapar.

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Kazamm 4. Kiiciik kas kullaninn gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olugturacak bigimde bir araya getirir. Malzemelere elleriyle sekil verir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer
DiL GELIiSiMi

Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz ciimle, kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Konugmayi baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmay1
sonlandirir. Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozctikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar. Sézciikleri hatirlar ve
sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir. Zit anlamli sézciikleri
kullanir.

Kazanim 8.Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazamim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Ipuclarim birlestirerek tahminini sdyler. Ger¢ek durumu inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagtirr,
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar. (Gostergeleri: Nesne/durum/olayt bir siire sonra yeniden soyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varlhiklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler.

Kazamim 14. Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle 6riintii olugturur. Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi sdyler, tamamlar.
Kazanim 19. Problem durumlarina ¢éziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢6ziim yollari 6nerir. Coziim yollarindan birini seger. Sectigi ¢6ziim
yolunun gerekgesini sdyler.

OGRENME SURECT

Cocuklarin sandalyeleri bilgisayarin éniine U seklinde dizilir. Ardindan bilgisayarda internet {izerinden toprak altindaki
yasayan hayvanlarla ilgili video izlenir. Cocuklara asagidaki sorular yoneltilir. Topragin altinda yasayan hangi hayvanlar
varmis? Neden toprak altinda yasiyorlarmig? Fareler. Kostebekler, Solucanlar, bdcekler toprak altinda yasarlar.
Toprakta bulunan yiyecekleri yedikleri agiklanir. Toprak altinda nasil beslenirler? Neden kis uykusuna yatarlar?
Sonbahar ve kig mevsiminde hayvanlar nasil besleniyormug?

Sorular ¢ocuklara video izlendikten sonra tek tek sorulur ve cevaplar tartisilir. Kaplumbaga, karinca bilmeceleri
sorulur.

Karsidan baktim bir tas. Karsidan baktim hig yok,
Yanina gittim, Yanina gittim, pek ¢ok
Dort ayak bir bas. (Kaplumbaga) (Karinca)

Kis uykusuna yatan hayvan resimleri tekrar gosterilir. Karinca, kostebek, yilan, fare, kaplumbaga, ayilar ki uykusuna
yatarlar. Videonun bitiminde ¢ocuklardan masalara oturmalar1 istenir. Cocuklara hi¢ kaplumbaga goérdiiniiz mii?
Sorusu sorulur. Cevaplar alinir. Kaplumbaga resmi gosterilir. Ceviz kabugundan kaplumbaga yapmaya ne dersiniz?
Denilir.

Masalara yarist boliinmiis ceviz kabugu ve oyun hamuru konulur. Cocuklardan ceviz kabugunun i¢ini oyun hamuruyla
doldurmalari istenir. Oyun hamuruyla dort ayak ve bir bas yapmalari istenir. Kegeli kalemle gozleri yapilir. Isteyen
ogrencilere kig uykusuna yatan hayvanlar diger hayvanlar yapabilecekleri sdylenir. (fare, yilan gibi)

Sanat ¢aligmasinin ardindan gocuklardan el ele tutusup halka olmalar istenir. Halkadaki ¢ocuklardan birinin bagina
sapka konulur.Cocuklardan miizik durdugunda sapka kimin basinda kalirsa “kis uykusuna yatan bir hayvan veya
topragin altinda yasayan bir canli ismini sGylemesi istenir.Yanlis cevap veren ¢ocuklar oyundan ¢ikar.Oyun bu sekilde
her ¢ocuga s6z gelecek sekilde miizik ayarlanarak devam eder. Oyunun ardindan ¢ocuklar boyalarini alarak masalara
oturur. Caligma sayfasi verilir. ” Minik konugma: Topragin Altinda Hangi Hayvanlar Yasar?



“Yavru kostebek anne kistebegin yanina gitmek istiyorr. En genis yolu takip ederek topragin alfindaki anne
kostebegin yanina gitmesi icin yavru kistebege yardim edelim.” “Tavsanlar toprag kazarak yuva yapar.
Tonton icin bir yuva tasarlayip, cizelim.” “Resimlerin dizilislerini inceleyelim. “Siranin sonuna gelmesi gereken
resmi ornekteki gibi yuvarlak icine alalim.” Y 6nergeli ¢alisma yapilir.

MATERYALLER
e  Yariya boliinmiis ceviz kabugu, oyun hamuru, kegeli kalem
e Biradet sapka
e  Hareketli miizik
e  Toprak altindaki yasamu gosteren bir video
SOZCUKLER
e Kisuykusu
KAVRAMLAR
e  Yoén/Mekanda Konum: Alt-Ust
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Izledigin videonun konusu ne idi?
Videoda hangi hayvanlari anlatiyordu?
Topragin altinda yasayan hayvanlar hangileri?
Topragin iistiinde yagayan hayvanlar hangileri?
Toprak altinda yasayan canlilardan daha 6nce hangisini gordiin?
Topragin altinda yasayan canlilardan sana en ilging gelen hangisi?
Topragin altinda nasil besleniyorlar?
Topragin altinda yuvalarini nasil yapiyorlar?
Hangi hayvanlar kis uykusuna yatiyordu?
Kis uykusuna yatmak ne demek?

UYARLAMA



MINIiK NEREDE?
Etkinlik Cesidi: Oyun, Miizik, Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu_ :............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELIiSiMi

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimu gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olugturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir. Nesneleri
kopartir/yirtar, ceker/gerer.

Kazamm 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim galismasi yapar. Miizik ve ritim egliginde dans eder.

DiL GELiSiMi

Kazamm 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu, hizini
ve siddetini ayarlar.

Kazanim 4.Konusurken dilbilgisi yapilarim: kullanir.

Gostergeleri: Ciimle kurarken isim, fiil, sifat, bagla¢, cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlari ve olumsuzluk
yapilarini kullanir.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Zit anlamli sdzciikleri kullanir.

BILiSSEL GELIiSiM

Kazanim 4.Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir.

Kazanim 20. Nesne grafigi hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur. Grafigi
olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuglart agiklar.

OGRENME SURECI

Swifa ¢ocuklarin sigabilecegi biiytikliikte bir kutu getirilir. Kutunun 6niine ¢arpi isareti konularak “6n” yazis1 yazilir.
Cocuklara buranin 6n taraf oldugu sdylenir. Kutunun 6n, arka, sag, sol, alt, iistliniin ne taraf oldugu tartisilir. Cocuklar
strayla kutunun yanma ¢agrilir. Simdi kutunun saginda durmayi istiyorum. Simdi sende kutunun solunda dur. Diger
¢ocuga kutunun 6niinde, arkasinda durmalari istenir. Kutunun i¢ine gir ve elini basinin tizerine koy. Cocuklara sirayla
mekanda konum ile ilgili yonergeler verilir. “Simdi oniindeki arkadasinin elini tut. Kapinin 6niindeki sandalyeyi al ve
kirmizi1 tokali arkadasinin arkasina koy. Sandalyenin istiine ¢ik ve en sevdigin sarkiy1 sdyle. Masanin altindan geg ve
tuvalet kapisinin 6niinde sira ol. Masanin iistiindeki kitabi, kukla dolabinin 6niindeki arkadasina ver. Simdi masa ve
sandalyenin arasina ¢omel ve en sevdigin rengi ii¢ defa soyle.” Kitaplar kitapligin neresinde duruyor? Minderler
dolabin neresinde duruyor? Legolar kutunun neresinde? vb.) Yonergeleriyle yonlerin 6grenilmesi saglanir.

Yonlerin 6gretilmesiyle ilgili oyunlar oynanir. “Sarki sdyle dans et” sarkisi tekrar edilir.

Sarki soyle dans et

Sarki sdyle dans et vur ellerini sap sap sap,

Olmaz, olmaz,

Miiziksiz hayat olmaz.

Olmaz, olmaz,

Oyunsuz hayat olmaz.

Sag bacak, sol bacak, eller havalanacak,

Sag dirsek, sol dirsek, etrafimizda donsek. Sarkinin bitiminde ¢ocuklardan masalar gegmeleri istenir.

Kopek ugmak istemis sarkist sdylenir.



MATERYALLER

e  Cocuklarn sigabilecegi biiyiikliikte bir kutu,

e Sandalye
SOZCUKLER

o -

KAVRAMLAR

e Yoén/Mekanda Konum: On-Arka, Sag-Sol, Saginda-Solunda, Altinda-Ustiinde
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Cocuklardan masalara ge¢cmeleri istenir. Kitaplar ve kegeli kalemler dagitilir. “Arda ile Minik saklambag oynuyor.
Minik nerede duruyor? Soyleyelim. Masanin iizerine ¢ikartma sayfasindaki vazoyu yapistiralim. Vazonun igine
cicekler cizelim.” Y Onergeleri verilir.

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :25.11.2021
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 OO RUPPRRUPP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“4 Rakamim Ogreniyorum” Tiirkce, matematik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamani
“Su Doku” isimli oyun, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamanm

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







4 RAKAMINI OGRENiYORUM

Etkinlik Cesidi: Tirk¢ce, Matematik, Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Biiyiikk Grup ve Bireysel etkinlik)
Yas Grubu : ...............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiMi

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

DiL GELISIMI:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu,
hizini, siddetini ayarlar.

Kazamim 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

BIiLiSSEL GELIiSiM:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazamim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gdsterir. Saydig1 nesnelerin
kag tane oldugunu sdyler.

Kazamm 5. Nesne ya da varhklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler. Nesne/varligin miktarini séyler..

Kazanim 7. Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari miktarina gore gruplar.

Kazanim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu séyler.

Kazamim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen semboliin anlamini séyler.

OGRENME SURECT

Cocuklardan sandalyelerini alip ay seklinde oturmalart istenir. “Toplarim Ziplarim Havucumu Toplarim’” parmak
oyunu soylenir.

Tonton Tavsan sabah erkenden uyanmis (Uyanma hareketi yapilir)

Karni ¢ok agikmug.(Karimn bolgesi ovusturulur)

Sepete bakmg havug yok (Bas saga sola sallanir)

Mutfaga bakmis havug yok (Sag el anlina gotiiriilerek saga bakilir)

Tavsan ne yapayim, demis (Eller iki yana acilir. Cocuklara sorulur. Tavsan ne yapsin?)

Tamam simdi buldum demis. (Parmak saklatilir)

Hoplayarak, ziplayarak kosmus tarlay1 bulmak icin (Isaret ve orta parmagi kullanarak kosarmus gibi yiiriitiiliir.)

Tepeye tirmanmus, tepeden asagi inmis. (El yukari kaldirilip, asag1 indirilir. )

Sagina bakmis, havug yok. (Bas parmak saga tarafi gosterir..)

Soluna bakmis, havug yok. (Bas parmak sola dogru hareket ettirilir.)

Oniine bakmus tarla orada.

Baglamis kogsmaya (kogma hareketi yapilir)

Bir an durmus ve sasirmis.

Oniinde kocaman bir ukur varms (sag el ve sol el kollar birlestirilerek cukur yapilir.)

Tavsan ne yapayim, demis (eller iki yana agilir. Cocuklara sorulur. Tavsan ne yapsin?)

Tamam simdi buldum demis. (Parmak saklatilir)

Hop hop hop hoplanus (Isaret ve orta parmag kullanarak ziplama hareketi yapilir.)

Tarlaya ulasmus (el ¢irpilir)

Baglamuis havuglari toplamaya.

1 havug, 2 havug,3 havug,4 havug toplamis Dort havug bana yeter demis.

Bir oh ¢ekmis. Evinin yolunu tutmus. Topladig1 havuglar ailesiyle afiyetle yemis.” denilir.

Cocuklardan sandalyelerini alip masalara oturmalar istenir.

Ogretmen eline bir kagit alir. Kagida “4’° tane elma gizer. “Cocuklara hep birlikte elmalar1 sayalim.” Der.
Cocuklarla birlikte parmaklarini dokunarak yiiksek sesle elmay1 sayar.

Ogretmen iizerinde “4” rakamim yazili oldugu rakam kartin1 gocuklara gosterir. “4” rakamim tanitir. Cocuklardan 4
rakamini dikkatle incelemelerini ister. Masanin iizerine eliyle “4” rakamini yazmalarin ister. Yazi tahtasina sirayla
cocuklar1 ¢cagirarak “4’’ rakamini yazmayi gosterir.

Cocuklardan masalara oturmalar istenir. Masalara smiftaki kiigiik boyuttaki lego veya oyuncaklar bol miktarda
konulur. Legolar1 dorder dorder gruplamalari istenir. Gruplama bitince malzemeler ortadan kaldirilir.



Cocuklardan masalara oturmalari istenir. Kursun kalem ve boyalar, kitaplar dagitilir.
”4” sayisimin yazilis yoniine dikkat etmeleri sdylenir. “Tonton’un séyledigi tekerlemeyi dinleyelim.
Tonton’un sepetinde kac havug var? Sayalim. Havuclari boyayalun. 4 rakaminin iizerinden parmagimizla ok
yoniinde gidelim. 4 rakaminin kesik cizgilerini ok yoniinde cizerek tamamlayalim. “Kac tane ugur bécegi var?
Sayalim. Noktalar: ok yoniinde birlestirerek 4 rakamlarini tamamlayalim.” “Dis fircalarini ornekteki gibi dorder
dorder gruplayalim. Hayal bulutunun icine Zeynep’in kullanmast icin dort tane sabun ¢izelim.” “Tabaktaki
elmalari dorder sayalim. Meyve sayisint alttaki rakamlar arasindan bulup, drnekteki gibi yuvarlak igcine alalim.
Yonergeleri verilir.
MATERYALLER
e 2 elma resminin oldugu kagit, kursun kalemler, ¢alisma yapraklar
e Uzerinde “2” rakaminin yazili oldugu rakam karti

SOZCUKLER

e 4rakam
KAVRAMLAR

e Say/Sayma: 4 rakami
AILE KATILIMI

e  “4” rakamuyla ilgili sayfa eve gonderilir.
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi rakami 6grendik?
Tonton’un sepetinde kag¢ tane havug vardi?
4 rakaminin yazilist nasildi?
4 rakamin1 yazmak eglenceli mi? Zor mu?
4 rakamini yazarken nelere dikkat ettik?
Daha 6nce 4 rakamini yazmay1 biliyor muydun?

UYARLAMA



SU DOKU

Etkinlik Cesidi: Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu : ................
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DiL GELiSiMi
Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili
sorulara cevap verir.
BILISSEL GELISiM
Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla aciklar.
Kazamm 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarim séyler. ipuglarini birlestirerek tahminini sdyler. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.
Kazamim 12. Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.
Kazanmim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini séyler.
OGRENME SURECI
Ogretmen simifa kendi hazirladig1 A 3 boyutundaki su doku semasin1 getirir. Masaya birakir. Cocuklara siniftaki
materyalleri kullanarak su doku ¢alismasi yapacaklarini sdyler. Su dokudaki kuralin ayni nesnelerin yan yana ve alt
alta gelmeyecegi seklin sadece bir kere kullanilacagi sdylenir. Cocuklar sirayla su doku ¢alismasi yapar. Diger
cocuklar onu izler. Ardindan kitaplar ve kegeli kalemler dagitilir. “Say: su dokusunu inceleyelim. Ayni sayilarin alt
alta ve yan yana gelmedigine dikkat edelim. Noktalarin iizerinden giderek rakamlari tamamlayalim.”
Sekil su dokusunu yukaridaki ornege dikkat ederek cizelim. Tamamlayalum.” Y dnergeleri verilir.
MATERYALLAR
e Kalin A 3 boyutunda kagit, siniftaki oyuncaklar,
e Kitap ve keceli kalemler
SOZCUKLER
e Sudoku
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bu etkinlikte ne 6grendik?
Su doku nasil oynanir?
Su dokuda kural nedir?
Su doku oyunu zor mu?
Daha 6nce su doku oyunu oynadimiz nu?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :26.11.2021
Yas Grubu U
Ogretmen Ad1 OO RPPRRUPP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Kendi Kitabim1 Hazirla” isimli Tiirkce, sanat etkinligi
Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamani
“Agir M1 Hafif Mi?” isimli matematik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







KENDI KiTABINI HAZIRLA

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Sanat, Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bityiikk Grup Bireysel Etkinlik)
YasGrubu :...............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELIiSiMi
Kazamim 4. Kii¢iik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri degisik sekillerde katlar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIiM:
Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Kazanmim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar
yerine getirilmediginde olasi sonuglar1 soyler.
DiL GELIiSiMi
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, 6yki gibi ¢esitli yollarla sergiler.
Kazamim 11. Okuma farkindahg gosterir.
Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur. Yetiskinden kendisine kitap okumasini ister.
Okumay taklit eder.
Kazamm 12.Yaz farkindahg gosterir.
Gostergeleri: Cevresindeki yazilari gosterir. Gordiigii yazinin ne ile ilgili oldugunu tahminen soyler. Yazili
materyallerde noktalama isaretlerini gosterir. Yazinin yoniinii gosterir. Duygu ve diislincelerini yetiskine yazdirir.
Yazinin giinliik yasamdaki dnemini agiklar.
Kazamim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6ykii olusturur.
OGRENME SURECI
Siniftaki resim ve yazilara dikkat cekilir.” Simdi sinifta bana yazi gosterir misiniz? der.” Smiftaki yazili materyaller
bulunur. Bu yazinin neyle ilgili olabilecegini tahmin etmelerini istenir. Cocuklarin tahmininden sonra 6gretmen yaziy1
okur. Yazilar neden 6nemli? Yazilar olmasayd: ne olurdu? Sorular1 yoneltilir. Cocuklarin cevaplar1 dinlenir. Ogretmen,
yazinin soldan saga dogru olduguna dikkatlerini ¢eker. Cocuklar siniftaki kitap merkezine yonlendirilir. Kitap
merkezindeki kitaplar incelenir. Ogretmen gocuklara kitab1 tamtirken her kitabin bir kapagi oldugu, kapaktaki resmi
tanitir. Kapaktaki resme bakarak konusunu tahmin etmeleri istenir. Her kitabin adi, yazari ve kitabin ¢izeri(ressami) ,
bir yaymevinin oldugu sdylenir. Noktalama isaretlerini tanitir. Kitaptaki noktalama isaretlerini gostermeleri istenir.
Kitabin 6nemi, 6zellikleri, yararlari, kullanma bigimi anlatilir.
Her 6grenciye bir tane kitap verilir. Kitabin resimlerine bakmasi ve isterlerse arkadaglarina anlatabilecekleri sdylenir.
Istekli gocuklara resme bakarak hikdye anlatmalarimn izin verilir. Ardindan cocuklardan masalara gegmeleri istenir.
Iki adet A4 kagidh ve pastel boyalar verilir. “Kendi kitabini hazirla> adh etkinlik yapilir. Cocuklara iki adet ikiye
katlanmig A4 kagitlar1 verip, kat yerinden zimbalanir. “Simdi bir ¢ocuk kitab1 yazar1 ve ¢izeri oldugunuzu diistiniin.
Cocuklar igin ¢ok giizel bir kitap hazirlamak istiyorsunuz. Once bu kitap ne hakkinda olabilir, onu diisiiniin. Sonra bu
kagidin bos sayfalarina resim yapmanizi istiyorum, der. Her kitabin yazari, ressami oldugu, bu kitabin yazari ve
ressami sizsiniz, denilir.” Bog sayfalara resim yapilir. Resimlerle ilgili hikaye olusturmalari istenir.
Her 6grenciye, kendi hazirladigi kitabi tanitma firsati verilir.
Resimledikleri hikayeye bir ad bulmalar1 istenir. Hikdyenin ad1 yazilir.
Siz resimleri yapinca ben de sizin soylediklerinizi kitabiniza yazacagim.” diyebilirsiniz. Veya resimler bittikten sonra
ailelere gonderip, cocuklarin anlattiklarin1 yazmalart istenebilir. Kitaplar hazirlandiginda onlart birbirlerine
anlatmalarina, sorular sormalarina firsat verebilir, ardindan kitaplar1 panoda sergilenebilir.
MATERYALLER

e Smuftaki kitaplar ve dosya kagitlar

e Canta, kitap
SOZCUKLER
Yazar
Cizer
Yaymevi
Kapak
Cizelge
Simge



KAVRAMLAR
. -
AILE KATILIMI
e Ogretmen tarafindan bezden canta hazirlanir. flgi ve merakimi ¢ekip soru soran ¢ocuklara “Bunu sizin igin
hazirliyorum daha sonra agiklayacagim” seklinde kisaca yanit verir Giliniin sonunda yapilan degerlendirme
zamaninda ¢antanin ne ige yarayacagi anlatilir. Cantanin “Kitap ¢antasi” oldugu, ¢antay1 her giin bir ¢ocugun
eve gotiirecegi sdylenir. Her giin ¢antaya eve gotiirmeden 6nce farkli bir kitap konulur.
Cocuklarin anne ve babalariyla kitabin resimlerini incelemeleri, onlardan kitabi kendisine okumalarim istemeleri,
ertesi giin de okula gelirken kitab1 mutlaka getirmeleri gerektigi sdylenir.
Kitaplari ¢ok dikkatli kullanmalar1 ve sayfalarina 6zen gdstermeleri gerektigi vurgulanir.
Smifta gocuklarin temsil eden simgelerin oldugu ¢izelge olusturulur ve bu ¢izelgeye isaretlenerek ¢antanin doniisimlii
kullanim1 saglanir.
Canta ve i¢indeki kitap hangi ¢ocuga gittiyse ¢izelge iizerinde simge ¢ocuk tarafindan ¢izilerek kaydedilir.
Cantay ve kitab1 evine gétiiriip ailesi ile inceleyen her ¢cocuk ertesi giin kitaptaki dykiiyli arkadaglarina anlatacaktir.
Her c¢ocugun “Kitap ¢antasi” min kullanilma sistemine uyulmadigi takdirde olabilecekler hakkinda konusmasi
saglanir.
DEGERLENDIRME
Bugiin ne hazirladiniz?
Yazar ve ¢izer olmak hosunuza gitti mi?
Daha dnce kendini ait bir kitap hazirladin m?

Size evde kim kitap okudu?

Kitabin kapaginda neler vardi?

Kitaplarimizdaki kahramanlar kimlerdi?

Cantay1 eve gotiirerek sorumluluk almak hosunuza gitti mi?

Cantay1 geri getirmeyi unutan arkadasiniz oldu mu? Olduysa bu durumda ne diisiindiiniiz?
Evde kitapliginiz var mi1?

Baska kimler size Kitap okuyor?

UYARLAMA



AGIR M1 HAFIF Mi?

Etkinlik Cesidi: Matematik Etkinligi (Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: ..................

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi

Kazamm 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 9. Nesne ya da varhiklar: 6zelliklerine gore siralar.

Gostergeleri: Agirliklarina gore siralar.

Kazanim 11. Nesneleri dlcer.

Gostergeleri: Olcme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle dlger.

Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler. Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

OGRENME SURECI

Tiy, pamuk, kalem, kitap, kagit, oyuncak araba gibi farkli agirliktaki nesneler yere daginik bir sekilde konur.
Cocuklardan bu nesneleri, iifleyerek hareket ettirmeleri istenir. Hangi nesnelerin daha kolay ya da daha zor hareket
ettigi, hangi nesnelerin ise hareket etmedigi konusulur. Nedenleri ile ilgili sohbet edilir.

Swftaki herhangi bir agir nesne kaldirilmaya c¢alisilir. Kaldirmakta neden zorlanildig: sorulur.

Bir koltugu ya da bir arabayi kaldirip kaldiramayacaklar1 hakkinda konusulur.

Baska hangi nesnelerin agir olabilecegi tartigilir.

Cocuklar siniftaki iki nesneyi ellerine alirlar. Elleriyle tartar ve hangisinin agir oldugunu soylerler.

Agir olan nesne bir kenara konulur. “Simdi bu nesneden daha agirint bulalim” denir.

Cocuklarin getirdikleri nesne ile kenara konulan agir nesne elle tartilarak karsilastirilir. Daha agir olup olmadigina
bakilir. “Simdi daha da agirin1 bulalim.” denir. Cocuklar bulduklart nesneleri agirliklarina gore siraya koyar.
Masalara oturmalar istenir. Kitaplar ve kegeli kalemler dagitilir. “Tonton ile Arda parkta tahterevalli ye biniyorlar.
Tonton mu, Arda’ mi agwr? Séoyleyelim. Hafif olani yuvarlak icine alalim. “Terazinin agir goriinen kefesine ii¢ tane
elma, hafif olan kefesine bir tane elma cizelim.”

MATERYALLER
e  (Cesitli agirlikta nesneler
e Kitaplar ve kegeli kalemler
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
e Miktar: Agir- Hafif
AILE KATILIMI
e Ailelere benzer etkinligi evdeki esyalarla da yapmalari 6nerilebilir.
Evden birbirine gore bir agir bir de hafif olan nesneleri cocuklari ile gondermeleri istenebilir.
DEGERLENDIRME
Siniftaki nesnelerin agirliklarini nasil 6l¢tiik?
Hafif nesneleri iifleyerek hareket ettirebilmek hosunuza gitti mi?
Hangi nesneler ¢ok hafifti? Hangi nesneler ¢ok agirdi?
Daha 6nce kaldirmakta zorlandigin seyler nelerdi?
Ya da ¢ocuklardan yerde/masada olusturulan bir alana 6gretmenin gosterecegi bir nesneden daha agir/hafif olanlart
koymalar1 istenebilir.

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :29.11.2021
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 PO RUPPRRUPI

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Suya Sabuna Dokunalim, Mikroplari Kacirahim " isimli Tiirkge, fen, sanat, miizik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ellerimizi Nasil Yikamaliyiz? ” isimli oyun, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SUYA SABUNA DOKUNALIM, MIKROPLARI KACIRALIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Fen, Sanat, Etkinligi (Birlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: .............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIiL GELiSiMi

Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda gz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmay1 baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar.

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar.

Kazamm 6. Nesne ya da varhklan o6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar: kullanim amaglarina gore ayirt eder, eslestirir.

Kazanmim 7. Nesne ya da varhklari 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklart kullanim amaglarina gore gruplar.

Kazamim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayim olast nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarint sdyler.

OZ BAKIM BECERILERI

Kazamim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

Gostergeleri: Sacini tarar. Digini firgalar. Elini, yiiziinii yikar. Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

Kazanim 6. Giinliik yasam becerileri icin gerekli arac ve gerecleri kullanir.

Gostergeleri: Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.

Kazanmim 8. Saghgi ile ilgili 6nlemler alir.

Gostergeleri: Sagligim korumak i¢in yapmasi gerekenleri syler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek
sonuglart agiklar. Sagliginm korumak i¢in gerekenleri yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen etkinlige baslamadan 6nce bir tane mikrop ¢omak kuklasi hazirlar. Ogretmen ¢omak kuklay: konusturarak
smifa girer. “Merhaba ¢ocuklar. Ben Bay Mikrop. Temiz olmayan, kirli olan her yere gelirim. Bir de kirli ¢ocuklar1
cok severim. Onlarin ellerine yapisir, onlar1 hasta ederim. Var mi1 bu sinifta da temiz olmayan ¢ocuk hemen onu
hasta edeyim? vb. sozler sGyler. Bay mikrop beni hasta edemezsin sarkisi videodan izlenir. “Mikrop” adli parmak
oyunu soylenir.

Bay Mikrop

Bay Mikrop bir giin gezmeye ¢ikmus; yiiriimiis, yiirtimiis (Sag elin bag parmagi, sol kol tizerinde yiiriitiiliir.)

Bir evin a¢ik kapisindan igeri girmis

Bir de bakmis merdivenler var.(Basparmak avug icinde dolastirilir ve parmaklardan ¢ikilir.)

Baglamis ¢ikmaya.

Ust kata ¢ikinca, kapty1 vurmus. (Sag el yumruk yapilarak sol elin avug igine vurulur.)

Tak... Tak...Tak... Kim 0?

Ben Bay Mikrop. (Sag elin bagparmagi sallanir.)

Ne istiyorsun?

Seni hasta etmeye geldim.

Yoo0... Beni hasta edemezsin. (Sol elin igaret parmagi sallanir.)

Ellerimi sabunla yikadim, banyomu yaptim, tirnaklarimi kestim.

Bol bol uyudum, dengeli beslendim

Spor yaptim, ast da oldum.

Mikrop, “ O zaman ben gidip baska ¢ocuklart hasta edeyim’’demis. (Sag elin bagparmagi sallanir.)

O sirada ¢ocugun annesi sabunlu suyla temizlik yapryormus.

Mikrobun ayag1 kaymis yuvarlanmus (iki el birlikte hareket ettirilerek yuvarlanma hareketi yapilir.)

Kendini kapinin diginda bulmus..

Cocuklarla mikroplar hakkinda konugulur. Her yerde olduklari, gozle goriilmeyecek kadar kiigiik olduklart,
hastaliklara neden olduklar1 gibi noktalarda ¢ocuklar bilgilendirilir. Cocuklara sabah okula gelirken nasil
hazirlandiklart sorulur; el ve yiiz yikama, dis fircalama gibi 6z bakim becerilerini yapabilmelerinin kendilerine
sagladig1 yararlar iizerine konusulur. Cocuklar temizlik kdsesine yonlendirilir. Havlu, sabun, dig firgasi, tirnak
makasi, tarak, tuvalet kagidi1 vb kisisel temizlik malzemelerinden olusan bir merkez hazirlanir.

Temizlikle ilgili malzemeler incelenir ve nasil kullanilacaklar1 tekrar anlatilarak pekistirilir.



Temizligine en ¢ok dikkat etmemiz gereken organlarimiz hangisidir? sorusu sorulur. Cocuklarin cevaplar dinlenir.
Ellerimiz cevabi alinir. Ciinkii ellerimiz, viicudumuzun gevre ile en ¢ok temas eden ve bu nedenle en ¢ok kirlenen
organlardir. Kirli ellerimizdeki mikroplar, dokundugumuz besin maddeleri ve esyalara bulasarak cesitli hastaliklara
neden olur. Mikroplar ellerimizden bulastigi igin, ellerimizi ¢ok sik yikamamiz gerektigi anlatilir. Cocuklara ne
zaman elimizi yikamamiz gerekir?.sorusu sorulur. Mikroplardan korunmak i¢in, ellerimizi yemekten énce ve sonra,
tuvaletten sonra ellerimizi su ve sabunla yikamaliy1z. Disaridan eve doniince ellerimizi su ve sabunla yikamamiz
gerektigi anlatilir. Temiz ¢ocuk ol, saglikli yasa yemekten once elini yika temiz ¢ocuk ol, yemekten sonra disini fir¢ala
temiz cocuk ol”” sarkisi sdylenerek temizlik ve tuvalet ihtiyac igin cocuklarla birlikte lavaboya gidilir. Ogretmen,
“Haydi simdi bizler de temiz ¢ocuk olalim. Ellerimizi su ve sabunla yikayalim.” der. El yikama asamalar1 gosterilir.
Cocuklarin temizlik esnasinda nelere dikkat etmeleri gerektigini hatirlatir. Ornegin; “Suyu fazla agmamaliy1z,
sabunu ihtiyacimiz oldugu kadar kullanmalryiz. Ellerimizi iyice sabunlamaliy1z.” vb. seklinde agiklamalar yapilir.
Sabun ve su ile yitkamanin mikroplari temizledigi, bu yiizden yemeklerden 6nce ve sonra elleri ytkamanin ne kadar
onemli oldugu ¢ocuklara anlatilir. Saglikli olmak i¢in temizlikle ilgili bagka neler yapmaliy1z? Sorusu sorulur. Haftada
en az bir defa banyo yapmamiz, tirnaklarimizi kesmemiz, kulak ve burnumuzu temizlememiz gerektigi anlatilir.
Havasiz ortamda mikroplarin daha g¢abuk yayildigi, bu nedenle sinifimizi, evimizi temiz tutup havalandirmamiz
gerektigi anlatilir.

Sohbetin ardindan “Bakin Ellerim Ne Ak ¢’ sarkisi sdylenir.
Bakin ellerim ne ak
Bakin ellerim ne ak,
Ne sevimli ne de pak,
Kirli eller sevilmez,
Gizelligi goriilmez
Sap, sap, sap, sap saplatirim, (El ¢irparak ritim tutulur.)
Pat pat, pat ,pat patlatirim.(Eller dizlere vurulur.)
Sag el, sol el ne yapar.(Eller soru sorar sekilde gosterilir.)
Ikisi de yiiz yikar.(Eller yiize siiriiliir.)
MATERYALLER
o Temizlik malzemeleri, havlu-1slak mendil-sabun
SOZCUKLER
e Mikrop, sabun, su, temizlik, ak, pak
KAVRAMLAR
e Zat: Temiz-Kirli
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Mikroplar gozle goriilebilir mi?
Mikroplar viicudumuza ne yapar?
Mikroplardan nasil korunuruz?
Beden temizligimize 6nem vermezsek sonuglart ne olabilir?
Ellerimizi sadece su ile yikarsak temizlenmis olur mu?
Ellerimizi yemeklerden dnce ve sonra neden yikamaliyiz?
Temizlik kurallarina dikkat etmeyen arkadasiniza neler sdylerseniz temiz ¢ocuk olabilir?
Tirnaklarimizi sik sik kesmeliyiz? Neden?

UYARLAMA



ELLERIMIiZi NASIL YIKAMALIYIZ?

Etkinlik Cesidi: Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Birlestirilmis Biiyiik ve Bireysel Etkinligi)
Yas Grubu : ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiMi
Kazamm 2. Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Agirligmi bir noktadan digerine aktarir.
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimm gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri ¢eker/gerer.
Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim caligmasi yapar.
DiL GELIiSiMi:
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
BIiLISSEL GELISIM:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar.
Kazanim 6. Nesne ya da varhklari 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklar: kullanim amaglarina gore ayirt eder, eslestirir.
Kazanmim 7. Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklart kullanim amaglarina gore gruplar.
OZ BAKIM BECERILERI
Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarin1 uygular.
Gostergeleri: Elini, yiiziini yikar.
Kazanim 6. Giinliik yasam becerileri icin gerekli arac ve gerecleri kullanir.
Gostergeleri: Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.
OGRENME SURECI
Oyun etkinligine gegilir. Masalar kenara gekilir.
Kurt Baba Oyunu Oynanur.
Cocuklar daire olurlar, i¢lerinden biri kurt baba olur. Diger ¢ocuklar halkada donerek, su sozleri soylerler. Ormanda
gezerken kurt babaya rastladim. Kurt baba, kurt ne yaptyorsun? Cabuk sdyle..
Kurt baba “Yemegimi yiyorum.’’ der.
Cocuklar “afiyet olsun’’ der.
Ormanda gezerken kurt babaya rastladim.
Kurt baba ne yapiyorsun?
Kurt baba “Dislerimi fir¢aliyorum.”’ der.
Cocuklar “Kolay gelsin’’ der. Ormanda gezerken kurt babaya rastladim. Kurt baba, kurt baba, ne yapiyorsun? Cabuk
sOyle. Sizleri yemege geliyorum der ve ¢ocuklart yakalamaya ¢alisir. Yakaladigini bir késeye birakir. Oyun bu
sekilde devam eder. Halat gekme oyunu oynanir. Cocuklar iki gruba ayrilir. Her grup kendi kaptaninin arkasinda
siralanir. Ellerine halat verilir. Oyuncular halat: tutarlar ki grubun arasina ¢izgi ¢izilir. Basla komutuyla gruplar
halati ¢ekmeye calisirlar. Oyunu kazanan grup alkiglanir.
Kitaplar ve boyalar dagitilir. “Ellerimizi nasul ytkamaliyiz? Séyleyelim. Ellerimizi yikarken en énce ve sonra
yaptagimizi gosteren resmin altindaki cicekleri kirmiziya boyayalim. “Zeynep saglhklh olmak icin viicut temizligine
dikkat ediyor. Viicut temizligimiz icin neler yapmalyiz? Anlatalim. Viicut temizligimiz icin kullandigimiz
resimlerin altindaki yuvarlagi (0) boyayalim. Yonergeleri verilir.
MATERYALLER
o Kitaplar
o Boya kalemleri
o Halat
SOZCUKLER
o Halat
KAVRAMLAR
. -
AILE KATILIMI
. -
DEGERLENDIRME
Bugiin oynadigimiz oyunlarin adlar1 neydi?
Kurt baba oyununu oynarken eglendin mi?
Sen hig kurt baba oldun mu? Daha 6nce bu oyunu biliyor muydun? UYARLAMA
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BAY MIKROP

Etkinlik Cesidi: Miizik, Tiirk¢e, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiMi

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi1 ardina yapar.
DIiL GELiSiMi

Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugsma sirasinda gz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini1 bekler.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan soézciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Yeni ogrendigi
sozctikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazamm 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri
resim, miizik yoluyla sergiler.

Ek Gosterge: Yarim birakilan olayi, durumu, siiri, 6ykiiyi, sarkiyr vb. 6zgiin bir sekilde tamamlar.
BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazamim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarmi sdyler. Ipuglarini birlestirerek tahminini soyler.

Kazanim 3. Algiladiklarim1 hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazamm 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.

OZ BAKIM BECERILERI

Kazamm 4. Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: Yiyecek ve igecekleri yeterli miktarda yer/iger. Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina 6zen
gosterir.

Kazamim 8. Saghgi ile ilgili 6nlemler alir.

Gostergeleri: Sagligint korumak i¢in yapmasi gerekenleri sdyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya g¢ikabilecek
sonuglart agiklar. Sagligim korumak igin gerekenleri yapar.

OGRENME SURECI

Bay Mikrop sarkisi birlikte sdylenir.

Bay Mikrop

Bay mikrop bay mikrop beni hasta edemezsin (2)

Yemegimi boyle yiyorum,

Siitiimii de bdyle iciyorum,

Meyveleri sebzeleri boyle yiyorum.

Bay mikrop bay mikrop beni hasta edemezsin (2)

Yiiziimii de boyle yikarim.

Sagimi da bdyle tararim.

Dislerimi firgalayip erken yatarim.

Bay mikrop bay mikrop beni hasta edemezsin (2)

Bay mikrop sarkisinin ardindan ¢ocuklardan masalara ge¢gmeleri istenir.

Uzerinde mikrop resminin oldugu kagitlar, pastel boyalar, makas, dil cubugu veya enli ¢op sisler dagitilir.
Mikrop pastel boyayla boyatilir. Birazda kagit boyalarla kirletilir.Mikrop resmi kesilir.

Arkasina dil gubugu bantla yapistirilir.

Mikrop ¢comak kuklalar1 ele alinarak “Bay mikrop™ sarkisi sdylenir.

Kuklalar bir kenara birakilir. Minderler ay seklinde oturmalart istenir.

Bir giin 6nce 6grenilen “Bay Mikrop” adli parmak oyunu tekrar edilir.

Bay Mikrop adli parmak oyunu “Beni hasta edemezsin, ¢ilinkii’’s6ziinde yarida birakilarak, cocuklara
sorulur.Cocuklarin cevaplart alinir. “Ciinki ellerimi sabunla yikadim.”’Ciinki........... seklinde devam eder.
Ardindan “Mikrobun ettikleri” hikayesi okunur.

MiKROBUN ETTiKLERI



Bir mikrop yasadigi ¢6p yiginimin arasindan disari bakti. Her mikrop gibi g6zle goriilemeyecek kadar kiigiiktii. Her
mikrop gibi baskalarina kétiiliik etmek, onlar1 hasta etmek istiyordu. Bir kag giindiir yasadigi bu ¢6p yigmlari arasinda
arttk cami sikilmigti. “Buradan nereye gitsem? Nasil mikropluk yapmam” diye bakinirken sokakta oynayan ¢ocuklarin
topu ¢Op y1ginina geldi. Mikrop hi¢ zaman kaybetmeden topun iizerine ¢ikiverdi. Cop yigmina kagan topu almaya
Ahmet geldi. Mikrop topun iizerinden Ahmet’in eline gecti. Tam bas parmaginin iistiine oturdu. Halinden memnun
seytanca giilimsiiyordu. Sokaktan eve ne koétii bir mikrop getirdiginden Ahmet’in haberi yoktu. Cok actkmusti. Ellerini
yikamadan yemege oturdu. Iste bu mikrobu daha da sevindirdi.Ahmet onu gorebilse, ne kadar sevingli oldugunuzda
gorecekti.Fakat mikrop gozle goriilemeyecek kadar kiiciik oldugundan géremedi.Mikroplu eliyle tuttugu ekmegi
yerken mikrobun da agzindan igeri girdigini bilmiyordu tabii.

O gece annesi, duydugu aglama sesiyle uyandi. Ses Ahmet’in odasindan geliyordu. Hemen odaya kosan anne,
Ahmet’in “karnim agriyor, karmim agriyor” diye agladigini gordii. Yanina gidince de “Eyvah, galiba senin atesin var”
dedi.Bu arada uyanan babasi , doktor cagirmaya karar verdi.

Ahmet’i muayene eden doktor,” Allah Allah! Bana okula ag1 oldugunu sdylemistiniz. Nasil oldu da bu kadar hastalandi
anlayamadim” dedi.Ahmet aglayarak s6ze karist1 “Doktor amca, ben annemlere sdylemedim.Asi giinii siniftan
kagmigtim.Onun igin ben as1 olmadim.Bilirsiniz ben igneden ¢ok

korkarim” dedi. “Simdi anlasildi” dedi doktor. “Asisiz oldugun igin de kolayca mikrop kapmigsin. Bir igneden
kurtulayim derken, iyilesmen i¢in oniki igne gerekecek. Ayrica su ilaglarida igeceksin”.

Yaptiklarindan memnun olan mikrop, Ahmet’in iginde oturuyordu. igne ve ilag sézlerini duyunca “Buradan
gitmeliyim! Bakalim digarida baska ne mikropluklar yapabilirim” dedi. Ahmet’in ilk “haapsuuuu! Demesi ile kendini
disar att1.

Eyvah! Mikrobun Ahmet’in viicudundan ¢ikmasiyla yatagin basucunda oturan kardesi Mehmet’in yiiziine yapismasi
bir oldu. Az sonra da , kolayca Mehmet’in agzindan igeri girdi.Bu defa da Mehmet’in kanina karisip dolasirken
karsisina kendisinden az daha biiyiik fakat cok giiclii ve kizgin yaratiklar ¢ikt1.”Iste bir mikrop!Biz de bunu
bekliyorduk.Ciinkii biz, mikroplari yok etmek i¢in Mehmet’in kanina yerlestirildik” dediler.Mikrop neye ugradigim
anlayamadan ona saldirdilar.Az sonra mikrop paramparga olmus,her bir par¢asimi da bu kizgin yaratiklar
yemis,yutmustu.
Bu mikrop sevmeyen yaratiklarin kim oldugunu merak ettiniz mi? Onlar as1 olunca kanimiza katilan “antikor” isimli
kiigiik yaratiklardir. Mikroplar1 yok ettikleri i¢in de as1 olan hasta olmaz. Boylece bizim kétiililk yapma meraklist
mikrop yok oldu.Gene de siz ¢ok dikkatli olun.Ciinkii géremedigimiz baska mikroplar her an kétiilik yapmaya
kalkabilirler.S.Ural
Hikaye soru-cevap seklinde anlattirilir. Konuyla ilgili bilmeceler sorulur.
Goz ile goriilmez, el ile tutulmaz, ondan uzak duranlar, saglamdir hasta olmaz (MIKROP)bilmecesi sorulur.
MATERYALLER

e  Mikrobun ettikleri hikayesi, cd

e  Mikrop resminin ¢izili oldugu kagitlar

e Makas, yapistirict
SOZCUKLER

e  Mikrop,

e Antikor
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Bugiin 6grendiginiz sarkinin adi neydi?
Bay mikrop kimleri hasta edemezmis?
Siz sarkida sdylenenleri yaptyor musunuz?
Bay mikrop sarkisini dinlerken eglendiniz mi?

Bugiin okudugumuz hikayenin adi neydi?

Hikaye de mikrop nereye yastyordu?

Ahmet’in yaptig1 yanlis davranislar neydi?

Sen kendini hasta oldugun zaman nasil hissedersin?

Mikroplar1 gézle gorebilir miyiz?

Oksiiriirken Agzimizi Mendille Kapatmaliy1z? Mendilimiz yoksa kolumuza hapsirmaliy1z? Neden?

UYARLAMA



ZIPLAYAN TOPLAR
Etkinlik Cesidi: Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bilyiikk Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIiM
Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Topu oldugu yerde ritmik olarak sektirir. Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Atilan topu
elleri ile tutar.
Kazanim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.
DiL GELiSiMi
Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Yeni &grendigi
sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
BIiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Oz bakim Becerileri:
Kazanim 8. Saghgi ile ilgili nlemler alir.
Gostergeleri: Sagligin1 korumak i¢in yapmasi gerekenleri sdyler. Saghigina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek
sonuglari agiklar. Sagligini korumak igin gerekenleri yapar.
OGRENME SURECI
Bahgeye cikilir. Bahcede halka olmalari istenir. Ogretmen eline bir tane ziplayan top alir ve sektirmeye baslar.
Cocuklara topu nasil sektirdigini gosterir. Ben topu sektirirken siz kag defa sektirdigimi sayin? der. Top yanana
kadar sektirilir ve cocuklar kag¢ defa sektirdigini sayarlar.
Cocuklarin ellerine birer ziplayan top verilir. Her ¢ocuk topu bir elle yerde sektirir. ilk denemelerde zorlanan
cocuklara yardimci olunur. Cocuk istedigi kadar topu yerde sektirir.
Top havaya iki elle atilir ve tutulur. Top havaya tek elle atilir ve tutulur.
Sepete top atma oyunu oynanir. Cocuklar iki gruba ayrilir. Gruplar arka arkaya siraya girer.
Gruplarin iki metre kadar 6niine sepet konulur. Cocuklardan sirayla sepete topu atmalart istenir.
Sinifa geri doniiliir. Kitap ve kalemler dagitilir. Bu ¢izgiye zik-zak ¢izgi denildigi soylenir. Cizgiyi ¢izerken, siranin
sonuna kadar elini kaldirmadan ¢izmesine dikkat etmeleri istenir. “Mikroplar su ve sabundan ¢ok korkarlar.
Mikrobun su ve sabundan kagarken izledigi yolu kesik cizgiler iizerinden giderek cizelim.”
MATERYALLER
e Kagitlar ve kursun kalemler

SOZCUKLER
e Mikrop
e Zik-zak
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Toplarla oyunu oynarken eglendiniz mi?
Toplar1 sektirebildiniz mi? Topu en fazla kag defa sektirebildin?
Havaya attiginiz toplar tutabildiniz mi?
Topla bagka hangi oyunlar oynanir?
Daha 6nce buna benzer oyunlar oynadiniz mi?
Mikroplar en ¢ok nelerden korkar?
Bu ¢izginin ad1 neydi?
Bu ¢izgiyi ¢izmek eglenceli miydi

UYARLAMA



FIRCALA DiSINi

Etkinlik Cesidi: Miizik, Matematik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel
Grup Etkinligi)

Yas Grubu: ........ccceuneeee

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiMi

Kazamm 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri kopartir. Malzemeleri yapistirir. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, gizgileri
istenilen nitelikte ¢izer.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konugurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: sdylerken sesinin tonunu,
hizin1 ve siddetini ayarlar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 14. Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle oriintii olusturur. En ¢ok ii¢ 6geden olusan oriintiideki kurali sdyler. Bir
ortintiide eksik birakilan 6geyi sdyler, tamamlar.

Kazamim 17: Neden-sonuc iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olas1 sonuglarin1 sdyler.

OZ BAKIM BECERILERI

Kazanmim 1.Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

Gostergeleri: Disini firgalar.

Kazanim 8: Saghg ile ilgili 6nlemler alir.

Gostergeleri: Sagligim korumak i¢in yapmasi gerekenleri syler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek
sonuglar1 agiklar. Sagligini korumak i¢in gerekenleri yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklarla halka bigiminde oturulur.CD’den firgala disini sarkis1 dinletilir.

Fircala Disini
Firgala firgala disini  Yemegini bitirdin Giliimsersin onlarla. ~ Sabah kahvaltidan sonra
Bembeyaz olsun. Afiyet olsun. Bembeyaz ise, Aksam yatmadan,
Agzm tertemiz olsun, Fircala hemen disini, Fircalamazsin onlari.  Asagi yukari asagt yukari,
Mis gibi koksun. Tertemiz olsun. Bak ciiriir iste. Fir¢ala durmadan. (Ercan Mertoglu)

Sarki bittikten sonra dinlediginiz sarkinin adi ne olabilir? Sorusu sorulur. Alinan cevaplar dogrultusunda sarkinin adinin
“Fir¢ala Digini”” oldugu sGylenir. Dislerini diizenli firgalamakla ilgili sohbet edilir.
Calisma sayfalari verilir. “Dislerimizi temizlerken, dis fircasi, dis macunu kullaniriz. Yukaridaki dairelerde bunlar
belli bir siraya gore dizilmis. Bu sirayi takip ederek bos dairelere nelerin gelecegini ¢ikartma bulup, uygun yerlere
yapistiralum. Disler icin yararl olan besinleri boyayalim. Etrafini istedigimiz sekilde siisleyerek dis dostlarini
sevindirelim. Dig saghgimiz icin hangi yiyecekler zararlidir? Soyleyelim.” yonergeleri verilir.
MATERYALLER
e CD
e Kitap ve boyalar
SOZCUKLER
e Dis fircalamak
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
¢ Dis fircalama takip ¢izelgesi eve gonderilir. Asagidaki siir ailelere gonderilir. Cocuklara birlikte tekrar etmeleri
istenir.
DEGERLENDIRME
Bugiin 6grendigimiz sarkinin adi neydi?
Sarki hosunuza gitti mi?
Dislerimizi giinde kag defa fircalamamiz gerekiyor? UYARLAMA






